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Wichtige Informationen

Uber den Herausgeber

Dieses Dokument wurde von der Cardery UG
(haftungsbeschrankt) herausgegeben, einem nach
deutschem Recht gegrindeten Unternehmen mit
Sitz in der Schreiberstral3e 52, 88348 Bad Saulgau,
eingetragen im Handelsregister des Amtsgerichts

Ulm unter der Handelsregisternummer
HRB [Nummer einfugen]. Die Cardery UG
(haftungsbeschrankt) ist verantwortlich fir die

Entwicklung des Dark Mythos-Okosystems.

Uber das Projekt

Die Cardery UG (haftungsbeschrankt) und ihre
Partner entwickeln die Dark Mythos-Plattform. Alle
Verweise auf ,Cardery UG (haftungsbeschrankt)”
in diesem Dokument beziehen sich auf die
herausgebende juristische Person, wund alle
Verweise auf ,Dark Mythos” beziehen sich auf
die Plattform, sofern nicht ausdricklich anders
angegeben. Unser Ziel ist es, ein umfassendes und
immersives Okosystem zu schaffen, das Blockchain-
Technologie nutzt, um ein einzigartiges Spielerlebnis

zu ermaoglichen.

Arcanum (Ticker: ARC)

Der Arcanum-Token ist als wesentlicher Bestandteil
des Dark Mythos-Okosystems konzipiert und
unterstltzt schnelle und sichere Transaktionen
innerhalb des Netzwerks. Die Eigenschaften und
Vorteile des Arcanum-Tokens kénnen sich andern,
und aktuelle Informationen finden Sie auf der

offiziellen Website: https://dark-mythos.com.

Haftungsausschluss:

Die Produkte und Dienstleistungen, die auf der
Dark Mythos-Plattform verfligbar sind, konnen
Anderungen unterliegen und sind méglicherweise
nicht in allen Rechtsgebieten verfugbar.

Uber dieses Dokument

Dieses Dokumentwurde ursprunglicham 15.11.2024
veroffentlicht und kann nach Bedarf aktualisiert
werden. Alle hier enthaltenen Informationen und
Aussagen beziehen "sich auf ein beabsichtigtes

Angebot von Arcanum und die geplante Entwicklung
und Nutzung der Dark Mythos-Plattform durch die
Cardery UG (haftungsbeschrankt) und ihre Partner.

Autorisierte Sprache

Dieses Dokument und die dazugehdrigen

Unterlagen sind in deutscher und englischer
Sprache verflgbar. Im Falle von Abweichungen
zwischen den Sprachversionen hat die deutsche
Version Vorrang. Ubersetzungen werden lediglich

als Orientierungshilfe bereitgestellt.

Fragen?
Bitte Cardery UG
(haftungsbeschrankt) jederzeit, wenn Sie Fragen

kontaktieren Sie die

zu diesem Dokument oder dem Projekt haben.
Sie kénnen uns per E-Mail unter info@cardery.de
erreichen.

Wichtiger Hinweis

Seien Sie vorsichtig im Umgang mit Personen, die
behaupten, die Cardery UG (haftungsbeschrankt)
Dark Mythos-Projekt
Uberpriifen Sie alle Links, Webseitenadressen,

oder das zu vertreten.
E-Mail-Adressen und Social-Media-Konten sorgfaltig.
Wenn lhnen etwas verdachtig erscheint, zégern Sie
nicht, uns direkt zu kontaktieren: info@cardery.
de. Die Cardery UG (haftungsbeschrankt) wird Sie
niemals nach lhren Passwortern oder privaten
SchlUsseln fragen.

CARD=RY

WEB3 Framework

Logo der Cardery UG (haftungsbeschrdnkt)



Einleitung

Willkommen bei Dark Mythos - deinem Tor zu einer Welt voller Magie, Strategie und
grenzenloser Moglichkeiten. Tauche ein in ein revolutiondres Krypto-TCG, in dem du mit
machtigen NFT-Karten in epischen Auto-Battles antrittst. Erschaffe, handle und kampfe
dich durch ein Fantasy-Universum, in dem jede Entscheidung zahlt und Legenden geboren

werden.

Ubersicht des Okosystems

Das Dark Mythos Okosystem ist ein dynamisches Universum, das modernste Blockchain-
Technologie mit fesselndem Gameplay vereint. Hier stehen dir vielfaltige Token-Typen und

Mechanismen zur Verfugung, die dein Spielerlebnis auf ein neues Level heben.

e Arcanum ($ARC): Die treibende Kraft des Okosystems. Nutze Arcanum, um exklusive
Karten, Crafting-Materialien und seltene Gegenstande zu erwerben. Binde es, um
wertvolle Belohnungen wie Arkane Essenzen zu erhalten, oder setze es ein, um deine
Soul-Bound Tokens zu befreien.

» Arkane Essenzen: Eine besondere Form von Okosystem-Punkten, die durch das
Binden von Arcanum oder das Erreichen von Spielzielen erlangt werden. Sie kénnen
auf dem Schwarzmarkt oder im Basar genutzt werden, um seltene Gegenstande und
Crafting-Ressourcen zu erhalten.

e Gaming- und Item-Karten: Sammle kunstvoll gestaltete NFT-Karten, die Helden,
Schurken und Zauberer reprasentieren. Verstarke dein Deck mit machtigen Item-
Karten und dominiere das Schlachtfeld durch taktische Uberlegenheit.

e Cosmetics: Personalisiere dein Deck mit exklusiven Skins, dynamischen Visuals und

seltenen Upgrades. Zeige deinen einzigartigen Stil und hebe dich von der Masse ab.

Schmiede neue,

Individualisiere

Tritt dem Verdiene oder Binde dein seltene und Tausche deine und spiele dein
Okosystem bei erwerbe Arcanum Arcanum exklusive Tokens NFTs
/ < o N\ Y N
\ = -2 )
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Besitze seltene Erhalte Arcanum Binde Arcanum, Nutze Handwerks- Vervollstandige Passe dein Deck
Tokens und durch Events oder um Arkane fahigkeiten, deine Sammlung an und tritt in
tauche in die kaufe limitierte Essenzen zu um einzigartige und erschaffe Schlachten und

mysteridse Welt Chargen. Nutze sammeln. Je Tokens zu individualisierte Events ein, um

ein, indem du an die dunkle Energie langer, desto erschaffen. Erwirb Tokens. Jeder deine Strategie im
Events teilnimmst des Mythos, um groRer die Materialien mit Handel bringt Dark Mythos zu

oder die arkanen
Mechanismen
nutzt.

deinen Status zu
steigern.

Belohnungen.

Arkanen Essenzen
oder durch andere
Mechanismen.

dich tiefer in die
Welt des Dark
Mythos.

zeigen.



Kernmechanismen des Okosystems

Auto-Battler-System: Stelle deine Strategie auf, baue dein Deck und
beobachte, wie deine Helden in automatischen, rundenbasierten Kdmpfen

triumphieren. Reine Strategie, keine manuelle Eingabe notig.

Arkane Bindung: Sperre dein Arcanum, um kontinuierliche Belohnungen
wie Arkane Essenzen, seltene Materialien und einzigartige Tokens zu

erhalten. Je langer die Bindung, desto grofer die Belohnungen.

Ethereal Eruption: Erhalte bei Transaktionen zufallige Drops seltener
Crafting-Materialien. Je mehr Arcanum du dabei verwendest, desto hoher die

Chancen auf exklusive Ressourcen.

Ethereal Dissolution: Lose nicht bendtigte Karten auf und gewinne
wertvolle Crafting-Materialien. Jede Karte birgt das Potenzial fur neue

Schatze.

Auktionshaus, Basar und Schwarzmarkt: Tausche mit anderen Spielern,
erwerbe limitierte Kollektionen und sichere dir die seltensten Gegenstande.

Nutze Arcanum und Arkane Essenzen, um dein Inventar zu erweitern.

Crafting-System und Berufe
Erschaffe einzigartige Gegenstande und Tokens durch ein tiefgreifendes

Crafting-System. Wahle deinen Beruf - Elementarist, Techniker oder

Runenwirker - und spezialisiere dich auf die Herstellung machtiger Artefakte, verstarkte

Komponenten oder magische Symbole. Jeder Spieler kann sich maximal auf einen Beruf

festlegen, was das Zusammenspiel und den Handel zwischen Spielern fordert.

Bereit fiir das Abenteuer?

Betritt die Welt von Dark Mythos, meistere die Elemente und schreibe deine eigene

Geschichte. Das Schicksal wartet - bist du bereit, es zu ergreifen?



Das Okosystem

Ressourcen des Okosystems
Technischer Uberblick der Ressourcen

Im Dark Mythos-Okosystem spielen verschiedene Ressourcen eine zentrale Rolle, die

jeweils spezifische Funktionen und Nutzen innerhalb des Spiels und des gesamten

Okosystems bieten. Diese Ressourcen sind sorgfaltig konzipiert, um eine dynamische und

nachhaltige Wirtschaft zu schaffen, die sowohl Spieler als auch 6konomisch Interessierte

anspricht.

¢

ERC20-Token

Standardisierte Kryptowerte wie USDC, WETH, WBTC und WIOTA bilden die

Grundlage fur den Austausch im Dark Mythos-Auktionshaus. Diese Token

ermoglichen es den Spielern, flexibel zwischen externen Kryptowdhrungen und den In-

Game-Ressourcen zu wechseln.

e Handelsvielfalt: Ermoglicht den Erwerb und die VerauBerung von Gaming- und

Crafting-Token.

e Integration: Nahtlose Einbindung in das Auktionshaus fur reibungslose

Transaktionen.

* Flexibilitét: Unterstitzt verschiedene Zahlungsmethoden innerhalb des Okosystems.

ERC20 Token

¢

v
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usbcC WETH WBTC WIOTA



4 ERC20-Eco-Bound Token
" Eco-Bound-Token

v ERC20-Eco-Bound Tokens sind speziell

entwickelte Token, die ausschliel3lich A 2
innerhalb des Dark Mythos-Okosystems verwendet §
werden. Zu diesen Tokens gehort ,Arcanum”
) ) . . () ()
(ARC), die Hauptwahrung, sowie diverse Crafting-
Materialien. Dieses einzigartige Konzept stellt ‘Q x
sicher, dass Eco-Bound Tokens nur innerhalb der Arcanum Crafting Assets

Plattform transferierbar sind, wodurch eine kontrollierte Nutzung und eine nachhaltige

Wertschdpfung gewahrleistet wird.

Die Ubertragung der Eco-Bound Tokens erfolgt Giber registrierte Smart Contracts wie das
Auktionshaus, den Schwarzmarkt und den Basar. Diese Smart Contracts regulieren den
Token-Verkehr und stellen sicher, dass die Tokens ausschliel3lich innerhalb des Dark
Mythos-Okosystems bewegt und gehandelt werden kénnen. Durch diesen Mechanismus
bleibt die Ressourcenverteilung im Dark Mythos-Universum im Gleichgewicht, was zur

Stabilitdt und zum kontinuierlichen Wachstum des Spiels beitragt.

Auktionshaus
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Vorteile der Eco-Bound Tokens:

Kontrollierte Nutzung: Die Beschrankung der Verwendung auf das Dark Mythos-
Okosystem sorgt fur eine ausgewogene Ressourcenverteilung.

Nachhaltige Interaktionen: Durch die Fokussierung auf In-Game-Aktivitaten wird eine
stabile und bestandige interne Wirtschaft unterstutzt.

Sichere Transaktionen: Die Nutzung von Smart Contracts gewahrleistet eine
zuverlassige und transparente Handhabung der Eco-Bound Tokens innerhalb des

Okosystems.

ERC721-Token

Einzigartige Non-Fungible Tokens (NFTs) reprasentieren die Gaming-,

- Item- und Cosmetic-Karten im Dark Mythos. Diese Token sind nicht nur

Sammlerstlcke, sondern essenzielle Bestandteile fir das Gameplay und die strategische

Entwicklung der Spieler.

e Einzigartigkeit: Jede Karte ist einzigartig und besitzt individuelle Attribute und
Seltenheitsgrade.

 Handelbarkeit: Vollstadndig handelbar auf externen Marktplatzen, was den Spielern
maximale Flexibilitat bietet.

e Spielintegration: Unverzichtbar fur das Erstellen und Verbessern von Decks, die

individuelle Anpassung durch kosmetische Elemente sowie fur strategische Kampfe.

ERC721 Token

{_
\2) (w) (v)

Gaming Cards Item Cards Cosmetics



I ' ERC721-Soul-Bound Token
Q ‘ Diese exklusiven Token sind speziell fur neue Spieler So B Feken
— konzipiert und ermdglichen einen unkomplizierten ‘ :
]

Einstieg in das Dark Mythos-Okosystem. Sie sind fest mit dem

Spieleraccount verknupft und konnen nicht gehandelt oder

modifiziert werden, wahrend sie gleichzeitig uneingeschrankt im (v)
Spiel verwendet werden kénnen. Dies starkt die Bindung an das ==l
Spiel und garantiert einen fairen Start. } i
e Einstiegshilfe: Ermoglicht neuen Spielern, erste Erfolge ohne T arten

Token-Erwerb zu erzielen.
e Bindungseffekt: Fordert die langfristige Teilnahme durch unveranderliche Token.
* Flexibilitdat durch Arkane Befreiung: Unter bestimmten Bedingungen kdnnen diese

Tokens von ihrer Bindung befreit und handelbar gemacht werden.

[ ' ERC998-Top Down-Token
Hierarchische Multi-Asset-Tokens basieren auf dem ERC998-Standard, der
- !

es ermoglicht, dass ein Token andere Token besitzen kann. Im Dark Mythos-

Okosystem werden diese Tokens fiir den Card Assembler verwendet, der Gaming-Karten

und kosmetische Effekte zusammenhalt und anpasst. Zusatzlich sind diese Tokens auch

als ERC721 kompatibel und konnen aulRerhalb des Dark Mythos frei gehandelt werden.

e Vollstandige Anpassung: Ermoglicht die Kombination und Anpassung mehrerer
Karten und kosmetischer Effekte innerhalb eines einzigen Tokens.

e Flexibilitat: Unterstltzt die individuelle Gestaltung und Weiterentwicklung von Decks.

e Freier Handel: Dank ERC721-Kompatibilitdat konnen diese Tokens auch aulerhalb
des Dark Mythos-Okosystems gehandelt werden, was zuséatzliche Méglichkeiten zur

Personalisierung und Interaktion bietet.



[T~ ] Okosystem-Punkte

-:%? ‘ Okosystem-Punkte sind eine besondere Belohnungsform innerhalb des

—— Dark Mythos-Okosystems, die durch diverse Mechanismen des Okosystems

erlangt werden kénnen. Arkane Essenzen sind eine spezifische Form dieser Okosystem-

Punkte und kénnen fur verschiedene Okosystem-Aktivitaten genutzt werden.

o Schwarzmarkt: Okosystem-Punkte, wie Arkane Essenzen, werden zusammen mit
Arcanum bendtigt, um seltene und exklusive Gegenstande zu erwerben.

e Card Assembler: Spieler kénnen Okosystem-Punkte einsetzen, um die Raritat
der Sockel ihrer Card Assemblers zu verbessern, was sowohl kosmetische als auch
strategische Vorteile bietet.

e Crafting und Berufssystem: Diese Punkte sind entscheidend fur das Freischalten
von Bauanleitungen und die Herstellung aufbereiteter Materialien, die fir komplexere

Crafting-Prozesse bendtigt werden.



Arcanum: Die treibende Kraft des Dark Mythos-Okosystems

Funktionen und Einsatzgebiete

Arcanum ist das Herzstuck des Dark Mythos-

Universums und bietet den Spielern eine

§ ARCANUM

Vielzahl an Madglichkeiten, ihre strategischen

Ambitionen zu entfalten. Mit Arcanum als zentraler Wahrung kénnen Spieler exklusive

Inhalte erwerben, ihre Sammlungen erweitern und tief in die dynamische Wirtschaft des

Spiels eintauchen.

| Handel & Kauf: Nutze
@ l Arcanum, um einzigartige
. - Gaming- und Item-Karten,

Cosmetics und seltene Crafting-Materialien
im Basar, Auktionshaus und Schwarzmarkt
zu erwerben. Jede Transaktion erdffnet
neue Moglichkeiten zur individuellen
Gestaltung deines Spielerlebnisses.

B Arkane Bindung: Binde deine

Arcanum-Tokens im Arkane

Bindungssystem und erlange
kontinuierliche  Belohnungen
wie Arkane Essenzen, seltene Materialien
und exklusive Tokens. Die Dauer der
Bindung bestimmt die Hohe und Qualitat
der was

Belohnungen, langfristige

Engagements belohnt.

X

Tokens herzustellen. Dies ist sowohl Uber

Crafting: Verwende Arcanum,

um  Crafting-Materialien  zu

erwerben und einzigartige

kosmetische sowie Gaming-
das Auktionshaus als auch durch das
Binden von Arcanum maoglich, wobei die
dadurch generierten Arkane Essenzen
im Basar gegen Materialien eingetauscht

werden konnen. Crafting ermdglicht es

Spielern, starke Gegenstande zu erschaffen
und ihre Decks strategisch und optisch zu
optimieren.

-——“"'" Card Assembler: Der Card

vl

Effekte zu personalisieren. Mit Arcanum

Assembler ermdglicht Spielern,

ihre Karten durch kosmetische

kdonnen Assembler erworben werden, die
zufallige Sockelraritaten bieten, um Karten
optisch zu individualisieren. Dies steigert
die Sammel- und Handelsmaglichkeiten im
Okosystem.

Fa Ethereal Eruption: Bei jedem

o

seltener

Einsatz von Arcanum besteht

die Chance auf zufallige Drops

Crafting-Materialien. Je mehr
Arcanum du nutzt, desto grofRer sind
deine Chancen, wertvolle Ressourcen
zu entdecken, die dein Inventar auf das

nachste Level heben.

““’"l Exklusiver Mit

Q'EJ Arcanum und Arkane Essenzen

und hochgefragte

Zugang:

kannst du zeitlich begrenzte
Schatze

Schwarzmarkt freischalten, die nur fur eine

auf  dem

kurze Dauer verfugbar sind.



Supply und Verteilung
Die maximale Gesamtmenge von Arcanum betragt 2.000.000.000 ARC,

1 e
.......

um die Exklusivitat innerhalb des Dark Mythos-Okosystems zu sichern. Die
initiale Pragung erfolgt mit 200.000.000 ARC auf der IOTA EVM. Diese Tokens

werden in kontrollierten Schritten freigegeben, um eine stabile Entwicklung

zu gewahrleisten und die Nachfrage gezielt zu bedienen.

Der Arcane Vortex fungiert als zentraler Pool, in dem alle Arcanum-Tokens

zum direkten Erwerb aufbewahrt werden, bis sie durch den Erwerb in den Umlauf
gelangen. Tokens im Arcane Vortex sind zwar jederzeit erwerbbar, jedoch nicht in der
Okonomie aktiv, solange sie dort verbleiben. Erst durch die Interaktionen der Teilnehmer

des Okosystems gelangen die Tokens aus dem Vortex in die Wirtschaft des Okosystems

und unterstutzen dessen Wachstum.

Besondere Regelung fiir die IOTA EVM

Far die initiale Bereitstellung auf der IOTA EVM

werden die spezifischen ARC-Mengen gemald der

unten genannten Allokation zugewiesen:

* Arcane Vortex: 140.000.000 ARC

e Advisorfonds: 10.000.000 ARC

* Marketing, Partnerschaften und
Kooperationen: 34.900.000 ARC

e Community Treasury: 15.000.000 ARC

e Team Pool: 100.000 ARC

Ein wesentlicher Bestandteil der initialen
Bereitstellung auf der IOTA EVM st die
gezielte Bedienung der Nachfrage und
der Aufbau des Okosystems. Ein Teil
des fiir die IOTA EVM vorgesehenen
Arcane Vortex wird zu vergiunstigten
Preisen angeboten, bevor der endgultige
Festpreis erreicht wird. Dieser gestaffelte
Verkaufsprozess erfolgt anhand definierter
die
EinfUhrung und Anpassung des Token-

Meilensteine, eine schrittweise

Preises ermaoglichen.

Netzwerke:

weitere

Hinweis fir
Die Allokation auf weiteren Blockchain-
Netzwerken erfolgt ebenfalls gemal3 den
unten aufgefuhrten Prozentsatzen. Diese
Verteilung kann in variablen Mengen und
mehrfach pro Netzwerk durchgefihrt
werden, um den Bedarf und die Kapazitaten
des Projekts zu berucksichtigen. Dadurch
bleibt die Verteilung flexibel und kann

an unterschiedliche Anforderungen und

Wachstumsphasen angepasst werden.



Token-Allokation: IOTA EVM

e Arcane Vortex (70,00%)

« Zur Bedienung der Nachfrage der Nutzer und zur Unterstutzung des langfristigen
Wachstums des Okosystems.

Advisorfonds (5,00%)

« Zur Incentivierung von Projektberatern, die zur Weiterentwicklung von Dark
Mythos beitragen.
e Marketing, Partnerschaften und Kooperationen (17,45%)
« FUr strategische Partnerschaften und Marketingaktivitaten, die das Wachstum und
die Sichtbarkeit des Okosystems férdern.
e Community Treasury (Cosmic Vault) (7,50%)
« Fur Community-Events, Turniere und andere Aktivitaten, die das Engagement der
Spieler fordern.
e Team Pool (0,05%)

+ FUr operative Zwecke des Dark Mythos-Teams.

Team Pool (0,05%)

Community Treasury (7,5%)

Marketing, Partnerschaften
und Kogpe[ationen }17,@5%)

Advisorfonds (5%)

Arcane Vortex (70%)




Token-Allokation: Weitere EVM Chains
e Arcane Vortex (70,00%)
« Zur Bedienung der Nachfrage der Nutzer und zur Unterstutzung des langfristigen
Wachstums des Okosystems.
e Community Treasury (Cosmic Vault) (30,00%)
« Fur Community-Events, Turniere und andere Aktivitaten, die das Engagement der

Spieler fordern.

Community Treasury (30%)

Arcane Vortex (70%)




Initiale Bereitstellung auf der I0TA EVM
Die initiale Bereitstellung von Arcanum erfolgt Uber einen gestaffelten Verkaufsprozess,

der durch definierte Meilensteine strukturiert ist. Der erste vergunstigte Verkauf wird
auf der IOTA EVM umgesetzt, um die Nachfrage der Nutzer gezielt zu bedienen. Weitere
Meilensteine und Verkaufsphasen werden entsprechend der Projektentwicklung bekannt

gegeben.

Tokenmenge: ARC | Preisstaffelung Blockchain

Wird Verkauf EinfUhrung von Arkanum und Arkanen
ird zum Verkau S :
bekannt gegeben $0,009 Vortex & Einfihrung der Arkanen Bindung & | IOTA EVM
Arkanen Essenzen
Einfil oc ' Materialien.g
bekannt gegeben $6,615 alsZahlungsmittel fir Materialienim-Basar,. | TBA
Einfil les S ktes. V. I
infacher Schipf )
Einfil ter Aukti el I
e ion._Einfc s C e Vaut
Einfohrung weiterer Sammel-Events+KYC-
.
, Einfil les Crafting.S it Beruf
be-l@ﬁ-ﬂt—gege-beﬁ $-6793_5 . o . :FB_A
und-Speziatisterungen
bekannt gegeben $0,040 Einfbhrung-Card-Assemblermit-Cosmetics TBA
Einfuhrung des Basars und Arcanum als
000,600 Ul Zahlungsmittel innerhalb des Okosystems. IOTAEVM
Abhéangig vom Auf allen
bereitgesteliten $0,08 Offener Kauf/Regular Sale integrierten
Supply jeder Chain Chains

Im Zuge der Entscheidung unserer Community, Arcanum als offizielles Zahlungsmittel im
gesamten Okosystem - inklusive des NFT-Basars - einzufiihren, haben wir die bisherigen
Meilensteine aufgehoben und die Verkaufsstrategie fur die Arcanum Special Sales

entsprechend neu ausgerichtet.



Auswahl der Blockchain-Netzwerke und Community-Einbindung

Ein zentraler Bestandteil der Verteilungsstrategie ist die aktive
Einbindung der Community. Sobald das Projekt eine passende
Entwicklungsphase erreicht hat, kann die Community daruber

abstimmen, auf welchen Blockchain-Netzwerken zukinftige Token-

Verteilungen stattfinden sollen. Dieser Prozess stellt sicher, dass
die Verteilung den Bedurfnissen und Praferenzen der Spielerbasis
entspricht und sich flexibel an die Marktdynamik sowie das

Wachstum der Nutzerbasis auf den jeweiligen Chains anpasst.

Fur jede Blockchain gelten die oben definierten Allokationsrichtlinien, unabhangig von der
zugeteilten Menge. Die Auswahl der unterstitzten Netzwerke wird nach Machbarkeit
und den Kapazitaten des Projekts getroffen. Das Dark Mythos-Team wird diese
Abstimmungen organisieren und konzipieren, indem es Vorschlage fur geeignete
Blockchain-Netzwerke bereitstellt, die dann von der Community zur Abstimmung
vorgelegt werden. Dieser kollaborative Ansatz gewadhrleistet, dass die ausgewahlten
Netzwerke sowohl den technischen Anforderungen als auch den Interessen der

Community entsprechen.

Die verbleibenden 50% des Maximalangebots, ebenfalls 1.000.000.000 ARC,
werden vom Dark Mythos-Team entsprechend strategischer Ziele auf ausgewahlte
Blockchain-Netzwerke verteilt. Diese strategische Allokation basiert auf Marktanalysen,
Wachstumspotenzialen und der Fahigkeit der Netzwerke, die langfristigen Ziele des Dark
Mythos-Okosystems zu unterstiitzen. Durch diese gezielte Verteilung férdert das Team

wichtige Partnerschaften und erschliel3t effizient neue Markte.

Zusatzlich folgt die Token-Verteilung einem Meilenstein-basierten Ansatz, bei dem
Arcanum in verschiedenen Entwicklungsphasen freigegeben wird. Jede Phase unterstutzt
spezifische Erweiterungen und Verbesserungen im Dark Mythos-Okosystem. Dieser
schrittweise Release-Plan stellt sicher, dass der Token kontinuierlich in das Okosystem
integriert wird, um das Wachstum zu férdern und die Nachfrage zu decken, ohne die

Verteilung zu Uberlasten.



Der Arkanum-Zyklus

5 ' Der Arkanum-Zyklus ist der zentrale regenerative Mechanismus im Dark
o Mythos-Okosystem. Dieser Zyklus stellt sicher, dass Arcanum nicht nur

ausgegeben, sondern auch kontinuierlich in das System zurutckgefuhrt
wird. Dadurch wird eine dynamische Balance zwischen dem Angebot
an Arcanum und dessen Nutzung geschaffen, was die langfristige Stabilitat und
Nachhaltigkeit des Okosystems garantiert. Zudem beeinflusst der Arkanum-Zyklus die
gesamte Okonomie des Dark Mythos-Okosystems, indem er Angebot und Nachfrage in

allen wirtschaftlichen Aktivitaten ausbalanciert.

Schliisselmechanismen des Arkanum-Zyklus:

e Schwarzmarkt: Jedes Mal, wenn Spieler Arcanum auf dem Schwarzmarkt einsetzen,
um exklusive oder limitierte Gegenstande zu erwerben, flielit das verwendete
Arcanum zu 100% in den Arcane Vortex zuruck. Dies sorgt dafluir, dass das Arcanum
kontinuierlich im Okosystem zirkuliert, ohne dass es zu einer Ubersattigung kommt,
und das Angebot auf einem kontrollierten Niveau bleibt.

e Arkane Bindung: Spieler haben die Mdoglichkeit, Arcanum im Arkane Bindung-
System zu sperren, um dafur Belohnungen wie Arkane Essenzen, seltene Crafting-
Materialien oder exklusive Tokens zu erhalten. Durch diesen Mechanismus wird die
zirkulierende Menge an Arcanum reduziert, was hilft, das Angebot stabil zu halten und
das Okosystem gegen eine Uberséattigung zu schiitzen. Der gebundene Betrag wird fur
eine festgelegte Zeit aus dem aktiven Supply herausgenommen, was den Druck auf die
verfugbare Menge an Arcanum reduziert.

e Arkane Befreiung: Spieler kdnnen durch den Einsatz von Arcanum seelengebundene
Tokens von ihrer Seelengebundenheit befreien. Die daflr verwendeten Arcanum-
Tokens flieRen direkt in den Arcane Vortex zurtck, was ebenfalls zur standigen

Zirkulation beitragt und die Menge der aktiv verfigbaren Tokens im Spiel stabil halt.

Der regenerative Ansatz des Arkanum-Zyklus stellt sicher, dass jedes ausgegebene
Arcanum wieder in das System zuruckflieBt. Durch Transaktionen auf dem auf dem
Schwarzmarkt, Basar sowie durch die ‘Arkane Bindung und Arkane Befreiung bleibt
Arcanum immer aktiv im Kreislauf des Okosystems, anstatt dauerhaft im Besitz einzelner
Spieler zu verbleiben. Diese Mechanismen sorgen dafur, dass das Arcanum-Angebot

immer im Einklang mit der Nutzung steht, und férdern so ein ausgewogenes Okosystem.



Wahrung der Zirkulation und Begrenztheit

Die gesamte Verteilungsstrategie von Arcanum ist darauf ausgelegt, ein zirkulierendes

System zu schaffen, das gleichzeitig die Begrenztheit des Tokens wahrt. Durch die

kontinuierliche Ruckfuhrung von Arcanum in den Arcane Vortex wird eine dynamische

Balance zwischen Angebot und Nachfrage gewadhrleistet. Dies stellt sicher, dass

Arcanum stets aktiv im Umlauf bleibt und die Gesamtmenge limitiert bleibt, wodurch

die Exklusivitat des Tokens gewahrt
wird. Die Zirkulation unterstutzt
eine lebendige Wirtschaft innerhalb
des Dark Mythos-Okosystems,
wahrend die Begrenztheit
die langfristige Stabilitat und
Attraktivitat von Arcanum als
zentrales Asset sicherstellt.

Durch den wachsenden
Umfang der Community und
die zunehmende Aktivitat fliel3t
immer mehr Arcanum in den
Arcane Vortex zuruck. Dies fuhrt
dazu, dass das Okosystem immer
dezentraler wird, da die zentrale
Kontrolle Uber den Arcanum Supply
zunehmend auf die Community
und die aktiven Nutzer verteilt wird.
Ein groRBerer und aktiverer Arcane
Vortex ermoglicht eine flexiblere
und  nachhaltigere  Verwaltung

der Ressourcen, was das gesamte
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Okosystem robuster und widerstandsfahiger gegeniiber externen Einflissen macht.

Gleichzeitig tragt die erhohte Zirkulation dazu bei, dass die gesamte Okonomie des

Dark Mythos-Okosystems wéachst und sich weiterentwickelt, indem mehr Transaktionen

und wirtschaftliche Aktivitaten innerhalb des Systems stattfinden.




Arkane Essenzen
Arkane Essenzen spielen eine zentrale

B ARCANE ESSENCE

Rolle im Dark Mythos Okosystem

und sind ein wichtiger Anreiz far
Teilnehmer des  Okosystems, um
langfristig Mehrwerte zu generieren. Sie sind keine handelbaren Token, sondern spezielle
Belohnungspunkte, die ausschlieRlich im Okosystem erlangt und verwendet werden
kédnnen. Diese Punkte werden Spielern gutgeschrieben, wenn sie bestimmte Aktivitaten

ausfuhren, wie das Binden von Arcanum oder das Erreichen von Zielen im Spiel.

Funktionen und Einsatzgebiete

Arkane Essenzen konnen nicht frei gehandelt oder transferiert werden. Sie sind nur
innerhalb des Okosystems nutzbar und verlieren ihren Wert nach der Verwendung.
Sobald sie fur bestimmte Mechanismen im Spiel eingesetzt werden, werden sie
verbraucht und kénnen nicht erneut verwendet werden. Dies stellt sicher, dass sie eine

exklusive Ressource bleiben, die strategisch eingesetzt werden muss.

Einsatzméglichkeiten fiir Arkane Essenzen

e Schwarzmarkt: Arkane Essenzen werden zusammen mit Arcanum benoétigt, um auf
dem Schwarzmarkt seltene und exklusive Gegenstande zu erwerben. Diese limitierten
Gegenstande sind fir viele Teilnehmer des Okosystems besonders attraktiv, was die
Bedeutung von Arkanen Essenzen erhoht.

e Card Assembler: Mit Arkanen Essenzen kdnnen Spieler die Raritat der Sockel ihrer
Card Assemblers aufwerten. Dadurch werden die kosmetischen Anpassungen, die an
Karten vorgenommen werden konnen, verbessert. Dies verleiht den Karten zusatzliche
optische und strategische Vorteile.

e Basar: Im Basar konnen Arkane Essenzen genutzt werden, um gezielt Crafting-
Materialien aus spezifischen Materialpools zu erwerben. Dies ermdglicht den Spielern,
bestimmte Materialien zu sammeln, die sie fur das Crafting bendtigen, ohne sich auf

den Zufall zu verlassen.



Supply und Verteilung
Arkane Essenzen sind keine handelbaren Token und haben daher kein festes

Gesamtangebot oder eine zentrale Zuweisung. Stattdessen wird jede Arkane Essenz
individuell pro Spieler gutgeschrieben. Das bedeutet, dass jeder Spieler eine eigene Anzahl
von Arkanen Essenzen besitzen kann, ohne dass es eine feste Obergrenze gibt. Dieses
flexible System stellt sicher, dass beliebig viele Spieler Arkane Essenzen sammeln kénnen,

ohne Einschrankungen im Supply.

Es gibt zwei Hauptwege, um Arkane Essenzen zu erlangen:

e Binding von Arcanum: Spieler kdnnen Arcanum binden, um regelmalig Arkane
Essenzen als Belohnung zu erhalten. Je mehr Arcanum gebunden wird und je langer es
gebunden bleibt, desto mehr Essenzen werden Uber Zeit generiert. Dies schafft einen
Anreiz fur Spieler, langfristig gebunden zu bleiben und stetig Belohnungen zu erhalten.

e Erreichen von Zielen im Spiel: Spieler kdnnen durch das Erfullen von besonderen
Aufgaben und das Erreichen von Meilensteinen im Spiel ebenfalls Arkane Essenzen
erhalten. Diese Belohnungen bieten zusatzliche Anreize, aktiv am Spielgeschehen
teilzunehmen und durch das Lésen von Herausforderungen wertvolle Essenzen zu

sammeln.



Gaming- und Item-Karten

Gaming- und Item-Karten sind essenzielle Bausteine im Dark Mythos-Universum,

die strategische Tiefe und Sammelwert vereinen. Diese Karten sind als ERC721 NFTs

konzipiert und kdnnen auf internen und externen Marktplatzen getauscht werden. Jede

Karte ist einzigartig und bietet nicht nur Sammlerwert, sondern spielt eine entscheidende

Rolle im strategischen Gameplay.

Funktionen und Einsatzgebiete
Gaming-Karten: Diese Karten reprasentieren Helden, Schurken

und Zauberer, die im Schlachtfeld aufeinandertreffen. Jede
Gaming-Karte hat eine Kombination aus Attributen wie Angriff,
Verteidigung und Lebenspunkten. Zudem sind sie nach Elementen
wie Feuer, Eis, Natur, Dunkelheit, Heiligkeit und Geist kategorisiert,
was ihre taktische Bedeutung im Kampf steigert.

e Sternenwertung: Jede Karte hat eine Sternenwertung von 1

bis 5, die ihre Seltenheit und Starke bestimmt.

e Berufe: Karten sind bestimmten Berufen wie Krieger, Magier oder Beschwdrer

zugeordnet, was zusatzliche Fahigkeiten und Kombinationsmadglichkeiten eroffnet.

Item-Karten: Diese Karten bieten Upgrades und taktische 77[

Verbesserungen fur deine Gaming-Karten. Sie kdnnen Attribute wie

Angriff, Verteidigung oder Lebenspunkte steigern und zusatzliche

Boni gewahren, wenn sie mit passenden Elementen kombiniert

werden.

e Attribute-Booster: Verbessere gezielt die Eigenschaften
deiner Karten, um im Kampf Vorteile zu erzielen.

 Elementare Synergien: Erhalte zusatzliche Boni durch das

Zusammenwirken von Karten mit demselben Element.
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Supply und Verteilung
Die Verteilung der Gaming- und Item-Karten erfolgt Uber mehrere Kanale innerhalb und

auBerhalb des Dark Mythos-Okosystems. Spieler kénnen ihre Karten sowohl direkt im

Okosystem als auch auf externen Plattformen erwerben und tauschen.

* Auktionshaus und Basar: Spieler haben die Moglichkeit, Gaming- und Item-Karten
Uber das Auktionshaus oder den Basar zu handeln. Diese Plattformen unterstitzen die
flexible Verteilung der Karten und bieten eine transparente Marktumgebung fur den
Kauf und Verkauf.

e Schwarzmarkt: Auf dem Schwarzmarkt kénnen Karten aus vergangenen Editionen
sowie exklusive, limitierte Karten erlangt werden. Diese seltenen Karten sind oft
nur dort verfugbar und bieten Sammlern besondere Mdoglichkeiten, ihre Decks um
einzigartige und begehrte Inhalte zu erweitern.

e Externe Marktplatze: Da die Gaming- und Item-Karten als ERC721-NFTs umgesetzt
sind, kdnnen sie auch auf externen Marktplatzen getauscht werden. Dies erlaubt es
den Spielern, ihre Karten frei auf externen Marktplatzen gegen reale Kryptowerte zu
tauschen, oder neue Karten zu erwerben, die von anderen Spielern angeboten werden.

e Airdrops: Zu besonderen Anlassen, wie wichtigen Ereignissen, kdnnen Gaming- und
Item-Karten auch als Airdrops an Spieler verteilt werden. Diese Karten werden auf die
Wallets von Spielern Ubertragen, die spezifische Voraussetzungen erfullen, wie zum
Beispiel das Erreichen bestimmter Meilensteine oder die Teilnahme an Events.

e Ereignisse und Quests: Durch die Erfullung von Event-basierten Quests oder
besonderen Aufgaben konnen Spieler ebenfalls Gaming- und Item-Karten als
Belohnung erhalten. Diese Karten sind oft limitiert und kdnnen exklusive Eigenschaften
besitzen, die sie zu begehrten Sammlersticken machen.

e Editionen und Max Supply: Wahrend es keine feste Gesamtmenge an Gaming-
und Item-Karten gibt, ist jede Edition in sich stark limitiert. Jede veroffentlichte
Kartengeneration hat eine festgelegte Anzahl an Karten, was ihre Exklusivitat
gewahrleistet. Neue Editionen werden in sorgfaltig ausgewahlten Intervallen
hinzugefiigt, um den Spielern frische Sammlungen zu bieten, ohne das Okosystem zu

Uberladen.



Cosmetics: Individualisierung auf hochstem Niveau

Cosmetics in Dark Mythos bieten den Spielern die Moglichkeit, ihre Karten optisch zu

individualisieren und ihren einzigartigen Stil im Spiel zu prasentieren. Sie verleihen den

Karten eine visuelle Aufwertung und schaffen eine zusatzliche Ebene der Personalisierung,

die Uber reine Spielmechanik hinausgeht. Als ERC721-Token sind Cosmetics frei handelbar

und kdnnen auf internen und externen Marktplatzen getauscht werden.

Exklusive Skins: Spieler kdnnen spezielle Skins anwenden, um ihre Gaming-Karten
zu individualisieren. Diese Skins sind oft mit Fraktionen, Elementen oder besonderen
Events verbunden und bieten eine persdénliche Note.

Dynamische Visuals: Cosmetics umfassen visuelle Effekte wie animierte
Hintergrinde, holografische Rahmen oder leuchtende Elemente. Diese Anpassungen
machen das Deck zu einem einzigartigen Blickfang, sowohl im Spiel als auch auf dem
Marktplatz.

Integration mit Card Assembler: Die Cosmetics im Dark Mythos-Universum kénnen
uber den Card Assembler angewendet werden. Der Card Assembler ermdglicht
es Spielern, ihre Karten durch das Einsetzen von kosmetischen Effekten in Sockel
zu individualisieren. Dabei bestimmt die Raritat der Sockel, welche kosmetischen

Upgrades auf die Karten angewendet werden kénnen.
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Seltenheit und Sammlerwert

Cosmetics gibt es in verschiedenen Seltenheitsstufen, von Common bis Mythic. Die

Seltenheitsstufe beeinflusst nicht nur die optische Aufwertung, sondern auch den

Sammlerwert und die Handelbarkeit der Cosmetics. Insbesondere seltene Cosmetics, die

nur begrenzt erhaltlich sind oder exklusiv in bestimmten Editionen erscheinen, haben

einen hohen Sammlerwert und sind in der Community besonders begehrt.

Supply und Verteilung

Auktionshaus und Basar: Spieler konnen Cosmetics im Auktionshaus
und auf dem Basar handeln. Diese Plattformen ermdglichen den Kauf
und Verkauf von Cosmetics, was den Spielern Flexibilitat und Zugang zu
seltenen Skins und Effekten bietet.

Schwarzmarkt: Besonders seltene und exklusive Cosmetics, wie
limitierte Editionen oder einzigartige visuelle Effekte, sind oft nur auf dem
Schwarzmarkt erhaltlich. Diese Cosmetics sind nur fur eine begrenzte Zeit
verfugbar, was sie zu begehrten Sammlersticken macht.

Airdrops und Events: Zu besonderen Anldssen, wie In-Game-Events oder
Meilensteinen, kdnnen Cosmetics als Airdrops an Spieler verteilt werden.

Diese exklusiven Items sind oft nur fur einen kurzen Zeitraum erhaltlich

und kénnen nicht anderweitig erworben werden, was ihren Wert weiter steigert.

Crafting und Berufssystem: Einige besonders exklusive Cosmetics
kédnnen durch das Crafting-System freigeschaltet werden. Spieler, die
sich auf das Handwerk spezialisiert haben, kdnnen spezielle kosmetische
Effekte herstellen und so ihre Karten individuell gestalten.

Editionen und Max Supply: Genau wie Gaming- und Item-Karten sind
auch Cosmetics in Editionen erhaltlich, wobei jede Edition eine begrenzte
Anzahl Neue Editionen werden in

von kosmetischen Items bietet.
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regelmalligen Abstanden veroffentlicht, um die Nachfrage der Spieler zu bedienen und

den Wert der Cosmetics langfristig zu erhalten.



Card Assembler - Mehr als nur eine Hiille

l (8) l Im Dark Mythos Okosystem bieten die Card Assembler den Spielern die

Moglichkeit, ihre Karten auf tiefgreifende und visuelle Weise individuell zu

gestalten. Card Assembler sind nicht nur einfache Kartenhdullen - sie sind
leistungsstarke Werkzeuge, die die visuelle Anpassung von Spielkarten auf das nachste
Level heben. Dartber hinaus sind sie als ERC998-Top-Down-Token implementiert, was
es ermoglicht, dass sie neben den kosmetischen Items auch andere NFTs enthalten und
gebundelt handeln kdnnen. Diese Flexibilitat macht Card Assembler sowohl zu einem

strategischen als auch zu einem asthetischen Sammlerstuck.

Aufbau und Funktionsweise des Card Assemblers

Jeder Card Assembler kommt vollstandig mit drei vorab freigeschalteten Sockeln: Foil,
Border, und Back. Die Einzigartigkeit entsteht durch die Raritéat jedes Sockels. Raritaten
reichen von Common bis hin zu Mythic und bestimmen, welche kosmetischen Items

eingesetzt werden kénnen.

Sockel-Raritaten und ihre Wahrscheinlichkeiten:

e Common: 50%

7N TN A

. 0, N o 77N

* Uncommon: 25% @) @) ©
N N N

* Legendary: 1,5% & O . @) ) & @ )i

e Mythic: 0,5%

Ein Rare-Sockel kann beispielsweise kosmetische Effekte der Stufe Rare und niedriger
(z.B. Uncommon und Common) aufnehmen, jedoch keine héherwertigen Effekte. Durch
diese Mechanik wird jede modifizierte Karte zu einem einzigartigen Sammlerstiuck mit

individueller Wertschatzung.



Prozess der Individualisierung:

e Erwerb des Card Assemblers: Spieler kaufen einen Card Assembler mit der In-
Okosystem-Wahrung Arcanum. Die Raritat der Sockel wird dabei zufallig bestimmt.

e Auswahl einer Karte: Spieler wahlen eine Karte aus, die sie durch kosmetische
Effekte anpassen mochten.

e Anwenden von Kosmetika: Die freigeschalteten Sockel kdnnen mit kosmetischen
Effekten ausgestattet werden, die entweder durch Crafting oder auf Marktplatzen wie
dem Basar, Auktionshaus, oder Schwarzmarkt erworben wurden.

e Ergebnis: Die Karte wird entsprechend der zugewiesenen kosmetischen Effekte

angepasst, was die visuelle Individualisierung des Decks verstarkt.
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7 AR

Foil Sockel D> | @
.—:?o-l oc e;. \E & @ J Common: 50%
Ol _ 7y
P 7 o
b A \E '@I’ Uncommon: 25%
[ =] !% o A
Arcanum Card Assembler Border Sockel P ?rﬁ R
~ ~ et
L2 > R
7
N > @
Back Sockg_[ TR
[ =N o N
— B/ @‘ Legendary: 1,5%
> LRt
g * ‘
S Y TN
& Z Py =
> § @ , Mythic:0.5%



ERC998-Funktionalitidt und Handelbarkeit

Card Assembler sind als ERC998-Top-Down-Token aufgebaut, was bedeutet, dass sie nicht

nur als eigenstandige NFTs existieren, sondern auch andere ERC721-NFTs wie Gaming-
Karten sowie Kosmetika bundeln kdnnen. Diese geblndelten Assets werden zusammen
mit dem Card Assembler aufbewahrt und kénnen sowohl intern im Dark Mythos-

Okosystem als auch auf externen Marktplatzen als ein einzelner Token gehandelt werden.

* Interner Handel: Im Auktionshaus kdnnen Spieler ihre vollstandig angepassten Card
Assembler gegen Arcanum oder andere Ressourcen tauschen. Der interne Handel
wird den ERC998-Standard vollstandig unterstitzen und so den Spielern ermdglichen,
gebundelte Tokens problemlos zu handeln.

e Externer Handel: Auf externen Marktplatzen, die den ERC998-Standard unterstutzen,
kénnen Card Assembler ebenfalls gehandelt werden, wobei alle enthaltenen Assets
als Paket mitgefihrt werden. Dies ermoglicht es Spielern, komplette Sammlungen
oder stark individualisierte Karten auf einmal zu tauschen. Da nicht alle externen
Plattformen diesen Standard vollstandig unterstutzen, ist der Handel auf externen
Marktplatzen nur dort mdglich, wo die ERC998-Funktionalitat implementiert und die

Assembler zum Tausch gelistet sind.




Upgrades und Weiterentwicklung
Spieler kénnen die Raritat ihrer Sockel mit Arkanen Essenzen erhoéhen, was es ihnen

ermoglicht, hohere kosmetische Raritaten anzuwenden. Dies sorgt fur kontinuierliche

Individualisierungsmdglichkeiten und Anreize, das Crafting-System aktiv zu nutzen.
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Permanente Anpassungen und Flexibilitat
Sobald eine Karte mit kosmetischen Effekten individualisiert wurde, sind diese

Anpassungen permanent. Spieler konnen die kosmetischen Effekte nicht entfernen
oder austauschen. Es besteht jedoch die Mdglichkeit, den Card Assembler zu zerstéren,
wodurch die Karte und die kosmetischen Effekte getrennt zurtickerlangt werden. Dies gibt

den Spielern die Freiheit, weiter zu experimentieren, ohne den Fortschritt zu verlieren.



Crafting-Materialien
—

X I Crafting-Materialien sind eine essenzielle Ressource im Dark Mythos-
J

Okosystem und spielen eine zentrale Rolle in den Herstellungsprozessen

des Spiels. Diese Materialien sind als ERC20 Eco-Bound Tokens konzipiert
und kénnen nur innerhalb des Okosystems genutzt werden. Sie sind nicht bertragbar
und werden ausschliel3lich durch Spielmechanismen generiert, was die dezentrale und

kontrollierte Verteilung dieser Ressourcen sicherstellt.

Hauptfunktionen

Crafting-Materialien erfillen viele wichtige Funktionen im Dark Mythos-Okosystem und

sind entscheidend fur die Herstellung von Gegenstanden und Gaming-Tokens:
p——

Lo

¢ Grundmaterialien: Essenzielle Rohstoffe, die durch Mechanismen wie P

4
Ethereal Eruption, Basar oder den Schwarzmarkt gewonnen werden. Sie

dienen als Basis fur weiterverarbeitete Crafting-Prozesse und einfache Gegenstande.
7_7‘ R:\

* Aufbereitete Materialien: Veredelte Versionen der Grundmaterialien, die *
-

in fortgeschrittenen Crafting-Prozessen bendtigt werden, um spezialisierte
und machtigere Gegenstande herzustellen. Diese Materialien werden durch
Handwerksberufe produziert, indem Grundmaterialien oder eine Kombination aus
Grund- und bereits aufbereiteten Materialien verwendet werden.

o
e Schopfungspldane: Diese Blaupausen bestimmen den herzustellenden ,@}ij

Gegenstand sowie die Elemente, die dafur notwendig sind, wie z. B. Feuer, Eis
oder Natur. Sie definieren die Ressourcen, die fur die Herstellung von Gaming-Karten,
Item-Karten oder Cosmetic-Tokens erforderlich sind. Schépfungspléane sind somit
entscheidend fur die Schopfung einzigartiger und machtiger Gegenstande, indem sie

die Herstellung von spezifischen Tokens oder Karten ermaglichen.
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Supply und Verteilung

Die Crafting-Materialien im Dark Mythos-Okosystem werden durch ein dezentrales System

verwaltet, das sicherstellt, dass die Ressourcen fair verteilt und kontrolliert werden:

* Verwaltung durch Smart Contracts: Alle Materialien werden in Smart Contracts
gespeichert, die durch die Mechanismen des Okosystems gesteuert werden. Der
Supply der Materialien passt sich dynamisch den Spielmechaniken an, wodurch eine
ausgewogene Verteilung sichergestellt wird. Spieler erhalten Materialien ausschlie3lich
durch aktive Teilnahme am Okosystem und durch die vorgesehenen Mechanismen.

e Supply-Mechanismus: Die Verfugbarkeit von Crafting-Materialien wird durch
die Aktivitat der Teilnehmer bestimmt. Materialien werden nur ausgegeben, wenn
Teilnehmer des Okosystems aktiv an den Mechanismen teilnehmen und diese

auslosen. Dadurch bleibt der Supply immer im Einklang mit der Nachfrage im Spiel.



* Chain-basierte Bereitstellung: Auf jeder Blockchain, die im Dark Mythos-Okosystem
integriert ist, wird ein unendlicher Vorrat an Crafting-Materialien bereitgestellt, der
durch die Mechanismen des Okosystems reguliert wird. Der aktive Umlauf wird durch

die Teilnahme und Interaktionen der Akteure bestimmt.

Obwohl es keine feste Obergrenze fur Crafting-Materialien gibt, wird ihr zirkulierender
Supply durch die Mechanismen des Okosystems reguliert. Materialien werden nur durch
aktive Teilnahme freigesetzt, was verhindert, dass das System Uberflutet wird. Gleichzeitig
sorgt der Verbrauch von Materialien im Crafting-Prozess fur einen RuUckfluss in das

System, der das Gleichgewicht zwischen Angebot und Nachfrage aufrechterhalt.

Material-Pools

Die Crafting-Materialien werden in Material-Pools verwaltet, die als zentrale Lager

fur die verschiedenen Arten von Materialien dienen. Diese Pools gewahrleisten eine

ausgewogene Verteilung und nachhaltige Nutzung der Ressourcen im Okosystem. Es gibt

verschiedene Arten von Material-Pools, die unterschiedliche Funktionen erfullen:

e Grundmaterial-Pools: Diese Pools enthalten die Grundmaterialien. Sie stehen allen
Akteuren zur Verfugung und dienen als Basis fur zahlreiche Crafting-Prozesse.

* Handwerksberufs-Pools: Spezielle Pools, die exklusiv den jeweiligen
Handwerksberufen zuganglich sind. Diese Pools enthalten die aufbereiteten
Materialien, die von den Handwerksberufen mithilfe von Bauanleitungen und

Grundmaterialien hergestellt werden.

Seltenheitsstufen der Materialien

Die Crafting-Materialien im Dark Mythos-Okosystem sind in  verschiedene
Seltenheitsstufen unterteilt, die ihre Nachfrage und ihre Verfugbarkeit beeinflussen. Jede
Seltenheitsstufe hat eine festgelegte Wahrscheinlichkeit, mit der die Materialien vergeben

werden, und sie variiert je nach Aktivitat der Spieler im Okosystem.



Haufige Materialien, die bei normalen Spielaktivitaten
. Common mit der hochsten Wahrscheinlichkeit vergeben werden. | 50%
— Sie bilden die Basis fur viele einfache Crafting-Prozesse.

| Materialien, die etwas seltener als Common-Materialien
F Uncommon |sind und durch hohere Aktivitat oder besondere 25%
= Aktionen freigeschaltet werden.

i Diese wertvolleren Materialien haben eine geringere

v Wahrscheinlichkeit, vergeben zu werden, und
erscheinen nur bei speziellen Aktivitdten oder intensiven

Spielmechanismen.

17%

v Aktivitat oder seltene Drops erhaltlich sind und fur 6%

Sehr seltene Materialien, die nur durch intensive

fortgeschrittene Crafting-Projekte verwendet werden.

! Legendary

Extrem seltene Materialien, die nurin
aulRergewohnlichen Situationen oder als seltene

- Belohnungen erscheinen. Sie sind entscheidend fur die
Herstellung der machtigsten Gegenstande.

1,5%

Die seltensten und wertvollsten Materialien im Dark
Mythos-Okosystem. Mythic-Materialien sind extrem
schwer zu erlangen und werden nur unter ganz
besonderen Umstanden freigegeben.

Mythic 0,5%

Diese Wahrscheinlichkeiten stellen sicher, dass der Erhalt von Crafting-Materialien auf ei-

nem fairen und dynamischen System basiert, bei dem Spieler durch erhéhte Aktivitat ihre

Chancen auf seltene Materialien steigern kénnen.

Mechanismen zur Materialverteilung

Die Crafting-Materialien werden durch mehrere Mechanismen an die Spieler verteilt:

Ethereal Dissolution: Spieler konnen ihre Gaming-, Item- und Cosmetic-Karten
auflésen, um Crafting-Materialien zurtckzugewinnen, die auf den Eigenschaften der
aufgeldsten Karten basieren. Dieser Mechanismus ermdglicht es Spielern, veraltete
oder ungenutzte Karten in wertvolle Ressourcen umzuwandeln.

Ethereal Eruption: Diese Mechanik wird zufallig bei Transaktionen mit Arcanum
im Okosystem ausgelést und belohnt Spieler mit Crafting-Materialien. Je
groBer die verwendete Menge Arcanum in der Transaktion, desto hoher ist die

Wahrscheinlichkeit, seltene Materialien zu erhalten.



e Basar, Auktionshaus und Schwarzmarkt: Crafting-Materialien kénnen auch direkt

im Basar, Auktionshaus oder auf dem Schwarzmarkt gegen Arcanum oder andere

Kryptowerte oder Arkane Essenzen eingetauscht werden. Dies bietet Spielern eine

Moglichkeit, gezielt nach bestimmten Materialien zu suchen und diese auf dem Markt

ZU erwerben.

Der Materialzyklus

Der Materialzyklus im Dark Mythos-
Okosystem gewdhrleistet, dass Crafting-
Materialien nachhaltig zirkulieren und
das Gleichgewicht zwischen Angebot und
Nachfrage gewahrt bleibt. Spieler sammeln
und verwenden Materialien durch aktive
Teilnahme am Spiel, und diese werden nach
ihnrem Verbrauch wieder in die Material-
Pools zurtckgefuhrt, um erneut durch
Mechanismen des Okosystems verteilt zu
werden.
e Erhalt der Materialien: Spieler
verdienen Materialien durch
Mechanismen wie Ethereal Dissolution,
Ethereal Eruption, Basar oder dem
Schwarzmarkt. Diese Materialien
werden aus den entsprechenden
Material-Pools entnommen und an die

Spieler verteilt.
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Arkane

Nutzungim Crafting: Die gesammelten
Materialien werden fur die Herstellung
von Gegenstanden, Gaming-Tokens
oder Cosmetics verwendet. Rezepte
und  Schopfungsplane  bestimmen,
welche Materialien bendtigt werden, um
spezifische Gegenstande zu erzeugen.
Rickfiihrung in die Material-Pools:
Sobald Materialien im Crafting-Prozess
verbraucht werden, flieRen sie zurtck in
das System und werden den jeweiligen
Material-Pools wieder zugefuhrt.
Dadurch kénnen sie durch zuklnftige
Aktivitat  im  Okosystem  erneut
vergeben werden. Dies stellt sicher,
dass Materialien nicht verloren gehen
und kontinuierlich in den Spielkreislauf
zuruckgefuhrt werden, was die Stabilitat
des Okosystems férdert.

Arkane Arcanum
Bindung




Mechanismen

Im Dark Mythos-Universum kommen verschiedene Mechanismen zum Einsatz, die
das Gameplay und die wirtschaftlichen Aktivititen im Okosystem unterstiitzen. Diese
Mechanismen basieren auf der Blockchain-Technologie und ermdéglichen den Spielern,
ihre Karten, Ressourcen und Fahigkeiten in einem dynamischen Umfeld zu entwickeln und
zu handeln.

Cosmic Vault - Das Herz der Community-Belohnungen

Der Cosmic Vault ist ein zentrales Belohnungssystem im Dark Mythos-
-@ Okosystem, das die Gemeinschaft starkt und gleichzeitig das Wachstum

des Okosystems unterstiitzt. Ein Teil der im Auktionshaus generierten

Transaktionsgebuhren (2,5%) flieBt in den Cosmic Vault und wird zur Finanzierung
von Turnieren, Wettbewerben und Preisgeldern verwendet. Dies fordert nicht nur die
Teilnahme der Spieler an den Spielmechanismen, sondern starkt auch die Gemeinschaft

und sorgt fur regelmallige Interaktionen und Herausforderungen.
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Multikrypto-Integration im Cosmic Vault

Im Auktionshaus des Dark Mythos-Universums kénnen Transaktionen mit einer Vielzahl
von Kryptowerten wie WBTC, WETH, USDC und anderen ERC20-Token durchgefuhrt
werden. Der Cosmic Vault ist darauf ausgelegt, auch diese Kryptowerte zu speichern. So
wird der Vault nicht nur mit Arcanum, sondern auch mit diversen Kryptowerte geftllt, was

die Flexibilitat und die Nachfrage der Community-Belohnungen erhéht.



Funktionen und Einsatzgebiete des Cosmic Vault

* Turniere und Wetthewerbe: Der Cosmic Vault stellt Preisgelder fUr Turniere und
Events bereit, bei denen Spieler gegen andere antreten und wertvolle Belohnungen
in Form von Arcanum und anderen Kryptowerten erspielen kdnnen. Die Breite der
Kryptowerte im Vault bietet zusatzliche Vielfalt und attraktive Anreize.

e Forderung der Gemeinschaft: Durch den Einsatz von WBTC, WETH und anderen
Kryptowerten in Events und Wettbewerben wird die Community verstarkt
geférdert. Dies schafft nicht nur einen Anreiz fur die Teilnahme, sondern ermaglicht
auch dynamischere Belohnungen, die auf verschiedene Praferenzen der Spieler
zugeschnitten sind.

e Wachstum des Okosystems: Der Cosmic Vault tragt maRgeblich zur
wirtschaftlichen Stabilitat bei, indem er einen Anteil der im Auktionshaus erzielten
TransaktionsgebUhren zurtck in die Community verteilt. Dies schafft nicht nur ein
Gleichgewicht im Dark Mythos-Okosystem, sondern férdert auch die aktive Teilnahme

der Spieler durch neue Herausforderungen und Turniere.

Verkniipfung mit Arcanum und der Supply-Verteilung

Ein Teil des Arcanum-Supply wird bei jeder Bereitstellung auf einer neuen Blockchain dem
Cosmic Vault zugewiesen. Neben Arcanum werden auch die Transaktionsgebuhren in
Form von WBTC, WETH und anderen ERC20-Token, die im Auktionshaus generiert werden,
in den Vault eingezahlt. Dies sorgt fur konstante Anreize von Events und Wettbewerben,
die das Engagement der Spieler férdern und langfristig das Wachstum des Okosystems

sichern.

Langfristige Nachhaltigkeit und Wertschopfung

Der Cosmic Vault ist nicht nur ein Belohnungssystem, sondern auch ein Mechanismus
zur Sicherung der langfristigen Nachhaltigkeit des Okosystems. Die stetige Zufiihrung von
verschiedenen Kryptowerten und Arcanum stellt sicher, dass es immer genug Mittel gibt,
um die Community zu belohnen, neue Events zu veranstalten und Turniere zu finanzieren.
Die Vielseitigkeit des Vaults, der mehrere Kryptowerte enthadlt, bietet den Spielern mehr

Optionen und férdert gleichzeitig die wirtschaftliche Stabilitat im gesamten Okosystem.



Arkane Befreiung

[T | Die Arkane Befreiung ist ein essenzieller Mechanismus im Dark Mythos-

Okosystem, der Spielern ermdglicht, ihre seelengebundenen Item- und

(I

Gaming-Cards unter bestimmten Bedingungen von ihrer Bindung zu l6sen.
Dieser Prozess erlaubt es Spielern, ihre Ressourcen zu maximieren, am Tauschgeschaft
teilzunehmen und strategische Optionen zu erweitern. Gleichzeitig tragt die Arkane
Befreiung zur Dynamik und Nachhaltigkeit des Okosystems bei, indem sie die Zirkulation

von Arcanum fordert und die Balance der handelbaren Ressourcen aufrechterhalt.
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Funktionen und Einsatzgebiete

* Umwandlung von Soul-Bound Tokens: Spieler kdnnen ihre nicht-transferierbaren
und nicht modifizierbaren seelengebundenen Tokens in frei handelbare ERC721-
Tokens umwandeln. Dies erdffnet Zugang zu Handelsplattformen wie dem
Auktionshaus oder externen Handelsplattformen.

e Einsatz von Arcanum: FUr die Befreiung der seelengebundenen Tokens ist der
gezielte Einsatz von Arcanum erforderlich. Dieser Mechanismus stellt sicher, dass
Arcanum aktiv im Okosystem zirkuliert und unterstitzt den Arkanum-Zyklus durch die
Ruckfuhrung des verwendeten Arcanums in den Arcane Vortex.

e Kostenstruktur im Gleichgewicht mit Ethereal Dissolution: Die Kosten fur die
Arkane Befreiung sind so gestaltet, dass sie im Einklang mit dem Ethereal Dissolution-
Mechanismus stehen. Das Alter des Tokens wird als Faktor berucksichtigt, wobei die
Befreiungskosten parabolisch mit der Zeit steigen.

e Begrenzung des zirkulierenden Supplies: Durch die kontrollierte Freisetzung
handelbarer Gaming-, und Item-Cards tragt die Arkane Befreiung dazu bei, den
zirkulierenden Supply im Gleichgewicht zu halten. Dies férdert die Exklusivitat

innerhalb und auBerhalb des Okosystems.



Prozess der Arkane Befreiung

Die Arkane Befreiung ist ein essenzieller Mechanismus im Dark Mythos-Okosystem, der
Spielern ermdglicht, ihre seelengebundenen Item- und Gaming-Cards unter bestimmten
Bedingungen von ihrer Bindung zu ldsen. Dieser Prozess erlaubt es Spielern, ihre
Ressourcen zu maximieren, am Tauschgeschaft teilzunehmen und strategische Optionen
zu erweitern. Gleichzeitig tragt die Arkane Befreiung zur Dynamik und Nachhaltigkeit
des Okosystems bei, indem sie die Zirkulation von Arcanum férdert und die Balance der

handelbaren Ressourcen aufrechterhalt.

e Initiierung der Befreiung: Akteure wahlen die seelengebundene Gaming- oder Item-
Card aus, welche sie befreien mochten, und starten den Befreiungsprozess.

e Berechnung der Befreiungskosten: Die erforderliche Menge an Arcanum wird
basierend auf einer Kombination von Faktoren berechnet, um ein Gleichgewicht der
Item- und Gaming-Cards zu gewahrleisten:

e Seltenheit (Sterne): Hohere Sterne erhohen die Befreiungskosten
e Foil: Holo-Variante einer Karte.
e Attribute des Tokens: Werte wie Angriff, Verteidigung und Gesundheit

e Alter des Tokens: Das Alter wird als zusatzlicher Faktor bertcksichtigt, wobei die
Befreiungskosten parabolisch mit dem Alter des Tokens steigen.

e Verwendung von Arcanum: Der Spieler bestatigt die Transaktion, und das
erforderliche Arcanum wird von seinem Konto entnommen und in den Arcane Vortex
zuruckgefuhrt.

e Umwandlung des Tokens: Das seelengebundene ERC721-Token wird von seiner
Bindung geldst und in ein normales, handelbares ERC721-Token umgewandelt.

* Abschluss der Befreiung: Das befreite Token steht nun im Inventar des Spielers zur

freien Verfugung und kann auf Marktplatzen getauscht oder weiter modifiziert werden.



Algorithmus zur Berechnung der Befreiungskosten

Die Befreiungskosten werden anhand einer Gesamtpunktzahl (GP) berechnet, die aus
den Attributen des Tokens und dem Alter in Jahren bestimmt wird. Die Kosten steigen
parabolisch mit dem Alter des Tokens, um strategische Entscheidungen zu fordern.

e Ermittlung der Gesamtpunktzahl (GP):

Angriff) N (Verteidigung) 4 (Gesundheit) N (Alter in Tagen)z

GP=Sterne+F01l+( 100 100 100 365

e Sterne: Anzahl der Sterne des Tokens.

e Foil: Bewertung flr spezielle visuelle Effekte oder Seltenheiten (z. B. O fur ,None", 1
far ,Foil").

e Angriff, Verteidigung, Gesundheit: Werte der entsprechenden Attribute, geteilt
durch 100.

¢ Alterungsfaktor: Eine Konstante von 30, die bestimmt, wie stark das Alter des
Tokens die Befreiungskosten beeinflusst.

e Alter in Jahren: Alter des Tokens seit Erhalt durch den Spieler, in Jahren.

e Berechnung der Befreiungskosten:
Befreiungskosten = Grundkostenfaktor x Gesamtpunktzahl

Grundkostenfaktor: Eine Konstante von 3, die die Basis-Kosten pro GP-Einheit in

Arcanum festlegt.



Ethereal Dissolution

mehr als bloBe Sammelobjekte - sie verkdrpern Macht, Strategie und

unendliche Mdglichkeiten. Mit dem Mechanismus der Ethereal Dissolution

kdnnen Spieler die verborgene Energie und Materialien ihrer Karten extrahieren, um
neue Gegenstande zu erschaffen oder bestehende zu verbessern. Dieser Prozess fordert
eine dynamische Wirtschaft, in der Ressourcen kontinuierlich flieBen und strategische

Entscheidungen von entscheidender Bedeutung sind.

Ablauf der Ethereal Dissolution

* Auswahl des NFTs: Spieler wahlen eine Karte aus ihrem Inventar, die aufgeldst
werden soll. Dies kann eine Gaming-Karte, eine Item-Karte oder ein Cosmetic sein.

* Analyse der Metadaten: Der Smart Contract analysiert die spezifischen Metadaten
des ausgewahlten NFTs. Wichtige Attribute sind:

+ Seltenheitsgrad der Karte.

+ Spezielle Holo-Variante einer Karte.

« Zugehorigkeit zu Elementen wie Feuer, Eis, Natur etc.
+ Spezifische Rassenzugehdrigkeit der Karte.

+ Klassifizierung nach Berufen wie Krieger oder Magier.
« Angriff, Verteidigung und Gesundheit.

« Zeitspanne seit der Erstellung oder dem Erwerb.

e Materialgenerierung: Basierend auf der Analyse werden die zu gewinnenden
Crafting-Materialien bestimmt. Die Art und Menge hangen direkt von den Metadaten
des NFTs ab.

e Aufléosung: Das NFT wird aufgelost, und die generierten Materialien werden dem

Spieler gutgeschrieben. Das ursprungliche NFT existiert danach nicht mehr.

NFT Auswahl Metadaten-Analyse Materialgenerierung Auflésung
— — 5 — —
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Nutzer wahlen
ein NFT aus ihrem
Bestand aus, welches

sie auflosen mochten.

Die Metadaten des NFTs
werden analysiert, um
die zu gewinnenden
Materialien zu
bestimmen.

Basierend auf
der Analyse der
Metadaten generiert
der Smart Contract
die entsprechenden
Materialien.

Das ausgewahlte
NFT wird aufgeldst
und die generierten
Materialien werden
dem Nutzer
gutgeschrieben.



Metadaten und Materialzuordnung

Die gewonnenen Materialien werden durch einen Algorithmus bestimmt, der die

Metadaten des NFTs auswertet und den entsprechenden Material-Pools zuordnet:

Sterne: Beeinflussen die Seltenheit der Materialien. Hohere Sterne erhdhen die
Chance auf seltenere Materialien.

Foil-Status: Karten mit Foil-Effekt konnen zusatzliche oder seltenere Materialien
liefern.

Element: Bestimmt den Element-Pool, aus dem Materialien entnommen werden (z. B.
fahrt das Element ,Dark” zu Materialien aus dem , Dark"“-Element-Pool).

Rasse: Legt den Rassen-Pool fest, der spezifische Materialien fur diese Rasse enthalt.
Beruf: Bestimmt den Berufs-Pool mit Materialien, die fur den jeweiligen Beruf relevant
sind.

Attribute: Beeinflussen die Menge der Materialien basierend auf einem
Gewichtungssystem.

Alter: Altere Karten haben eine hdhere Wahrscheinlichkeit, mehr und seltenere

Materialien zu produzieren.

Material-Pools

Die Material-Pools sind zentrale Lager fur die verschiedenen Arten von Crafting-

Materialien und gewahrleisten eine ausgewogene Verteilung und nachhaltige Nutzung der

Ressourcen im Okosystem. Die Ethereal Dissolution nutzt folgende Material-Pools:

Element-Pools: Enthalten Materialien, die spezifisch fur jedes Element sind (z.B.
.Dark”, ,Fire", ,Nature”etc.).

Rassen-Pools: Enthalten Materialien, die typisch fur die jeweilige Rasse sind (z.B.
Vitaxianische Runen fur die Rasse ,Vitax").

Berufs-Pools: Enthalten Materialien, die fur den jeweiligen Beruf relevant sind (z. B.

Beschworungsstaub fur ,Summoner”).



Algorithmus Materialgenerierung

1. Berechnung der Gesamtpunktzahl (GP): Die Gesamtpunktzahl (GP) bestimmt die

Qualitat des NFTs und beeinflusst Menge und Seltenheit der Materialien.

Angriff) N (Verteidigung) N (Gesundheit) 4 (Alter in Tagen)

GP = St Foil (
erne + Foll +{—q9 100 100 365

2. Gewichtungsfaktor (GF):

Der Gewichtungsfaktor (GF) modifiziert die GP, um die Materialmenge zu bestimmen.

GF = Basisgewichtungsfaktor (BWF) + (Dynamische Gewichtung (DG) x GP)

e Basisgewichtungsfaktor (BWF): Ein Grundwert zur Sicherstellung der
Systembalance (z. B. 0,5). Dieser Wert stellt sicher, dass der GF nicht zu niedrig ist,
selbst bei geringer GP, sodass Spieler mit niedrigwertigen NFTs ebenfalls zusatzliche
Materialien erhalten.

e Dynamische Gewichtung (DG): Ein Wert, der die zusatzliche Gewichtung durch die
GP darstellt (z. B. 0,05). Dieser Faktor bestimmt, wie stark die GP den GF beeinflusst.

Eine moderate Skalierung sorgt fur ein ausgewogenes Spielerlebnis.

3. Bestimmung der Materialmenge:
e Basisanzahl: Zufallige Zahl zwischen 3 und 5.
e Zusatzliche Materialien: Zufallige Zahl zwischen 0 und (GP x GF).

o Gesamtanzahl der Materialien: Summe aus Basisanzahl und zusatzlichen

Materialien.



4. Bestimmung der Materialseltenheit:

Die Wahrscheinlichkeit, Materialien einer bestimmten Seltenheit zu erhalten, hangt von
der GP ab. Die folgenden Formeln nutzen Konstanten, die als Basiswahrscheinlichkeiten
dienen:

Common: P(Common) = max (0, C, k x GP)

ommon Common

Uncommon: P(Uncommon) = max (0, C, k xGP)

‘ncommon Uncommon

Rare: P(Rare) =max (0,C, -k, xGP)

Rare Rare
Epic: P(Epic) = min (1, C,, + k,,, x GP)
Legendary: P(Legendary) = min (1, C, +k x GP)

egendary Legendary

Mythic: P(Mythic) = min (1, +k, . xGP)

CMytIu'c Mythic

Erkldrung der Konstanten:

e C (Basiswahrscheinlichkeit): Die Startwahrscheinlichkeit fir die Generierung eines
Materials einer bestimmten Seltenheit.

e k (Skalierungsfaktor): Bestimmt, wie stark die GP die Wahrscheinlichkeit beeinflusst.

Common 1,0 0,05
Uncommon 0,6 0,05
Rare 0,4 0,04
Epic 0,3 0,03
Legendary 0,1 0,02
Mythic 0,0 0,02

Diese Werte wurden gewahlt, um ein ausgewogenes Verhdltnis zwischen den
verschiedenen  Seltenheitsstufen zu  gewahrleisten. Sie reprasentieren  die
Basiswahrscheinlichkeiten, bevor die GP berucksichtigt wird.

Warum werden max und min verwendet?

e max: Verhindert negative Wahrscheinlichkeiten. Wenn die berechnete
Wahrscheinlichkeit unter 0 fallt, wird sie auf 0 gesetzt.

e min: Begrenzung auf maximal 1 (100%), um zu verhindern, dass die
Wahrscheinlichkeit Gber 100 % steigt.

5. Zuweisung der Materialien:
Basierend auf den Metadaten werden Materialien aus den entsprechenden Material-Pools
entnommen. Die Seltenheit wird durch die berechneten Wahrscheinlichkeiten bestimmt.



Material-Pools

Die Ethereal Dissolution nutzt verschiedene Material-Pools, um eine ausgewogene
Ressourcennutzung zu gewahrleisten:

* Element-Pools: Materialien spezifisch fur jedes Element (z. B. Feuer, Eis, Natur).

e Rassen-Pools: Materialien typisch fur die jeweilige Rasse.

e Berufs-Pools: Materialien relevant fur den jeweiligen Beruf.

Strategische Vorteile der Ethereal Dissolution

o Effizientes Ressourcenmanagement: Verwandeln von uberschissigen Karten in
wertvolle Materialien.

e Marktdynamik fordern: Beitrag zur Stabilitdat und Vielfalt des Marktes durch
Materialgewinnung.

* Langfristige Anreize: Altere Karten generieren wertvollere Materialien, was das

Halten und gezielte Auflésen belohnt.



Ethereal Eruption: Entdecke unerwartete Schatze mit jeder Transaktion

| , l Im Herzen des Dark Mythos-

@l Universums  verbirgt sich

der die
Grenzen des Zufalls mit der Spannung des

ein  Mechanismus,

Entdeckens vereint: die Ethereal Eruption.

Dieser einzigartige Prozess ermdglicht
es den Spielern, bei jeder Verwendung
von Arcanum unerwartete und wertvolle
Crafting-Materialien zu erhalten. Je mehr
Arcanum eingesetzt wird, desto grolier
sind die Chancen, seltene Ressourcen zu
entdecken, die deine Sammlung bereichern

und dein Spielerlebnis vertiefen.

Funktionsweise der Ethereal Eruption

Die Ethereal Eruption ist ein automatisierter
Mechanismus, der bei Kauftransaktionen
im Okosystem ausgel®st werden kann. Dies
kann beim Erwerb von Gaming Tokens,
Ressourcen oder anderen Items Uber das
Auktionshaus, oder dem Schwarzmarkt

geschehen.
e Zufallige Drops: Bei jeder qualifizierten

Trade-Transaktion

Wahrschein-

Transaktion besteht eine  gewisse
Wahrscheinlichkeit, dass zusatzliche
Crafting-Materialien an den  Spieler
vergeben werden.

e Skalierende Chancen: Die

Wahrscheinlichkeit und Menge der Drops
hangen vom Transaktionswert ab. Ein
hoéherer Wert fuhrt zu groélleren und
haufigeren Belohnungen.
e Vielfalt der Materialien: Die erhaltenen
Materialien variieren in ihrer Seltenheit
und konnen saisonale Ressourcen sowie
Materialien aus spezifischen Material-Pools
umfassen, aus denen der Nutzer wahlen

kann.

Berechnung der Wahrscheinlichkeit
FUr die Berechnung der Wahrscheinlichkeit

einer Ethereal Eruption wird eine

approximierte Sigmoid-Funktion verwendet

1+nx
-k(T-TO}!

P(E) =

1+e

P(E): Wahrscheinlichkeit einer Ethereal Eruption

T: Transaktionswert

TO: Schwellenwert, ab dem die Wahrscheinlichkeit signifikant steigt
k: Steilheit der Kurve

Ethereal Auswahl des Pools

User mit Arcanum lichkeit Eruption fiir Crafting Asset
T — % L~ S~ .
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Reroll (Max 3x) rafting-Asse Zufalls-Crafting-Asset aus . Rassen Klassen

gewahltem Pool



Diese Funktion stellt sicher, dass die Wahrscheinlichkeit einer Ethereal Eruption mit
steigendem Transaktionswert T ansteigt, wobei der Anstieg ab einem bestimmten
Schwellenwert TO signifikant wird. Die Variable k kontrolliert, wie steil dieser Anstieg

erfolgt.

Belohnungen und Optimierung

Beim Auslosen der Ethereal Eruption weist der Mechanismus zufallig ausgewahlte

Crafting-Materialien aus dem selektierten Material-Pool zu, die der Nutzer beanspruchen

kann.

e Reroll-Option: Spieler kdonnen gegen eine GebUhr von Arcanum eine erneute
Belohnungsauswahl (Reroll) vornehmen. Dabei kann ein Benutzer maximal dreimal

einen Reroll je Ethereal Eruption erwerben.

Dieser Mechanismus bietet den Spielern die Mdglichkeit, ihre Belohnungen zu optimieren
und wertvolle Materialien zu erhalten, die sie fur das Crafting und die Individualisierung

ihrer Spiel-Tokens nutzen kénnen.

Strategischer Nutzen

Die Ethereal Eruption fugt dem Okosystem eine zusétzliche strategische Ebene hinzu,

indem sie Akteure dazu ermutigt, ihre Arcanum-Verwendung sorgfaltig zu planen.

e Optimierung von Transaktionen: Durch Blndelung von Tauschgeschaften kdonnen
Spieler ihre Chancen auf eine Ethereal Eruption maximieren.

e Aktive Teilnahme: Dieser Mechanismus belohnt aktive Teilnahme und férdert den
Tausch innerhalb des Okosystems, was zu einer lebendigen und dynamischen In-
Game-Wirtschaft beitragt.

e Unterstiitzung des Crafting-Systems: Der Erhalt seltener Materialien ermaglicht
das Crafting vielfaltiger Gegenstande, was die Individualisierung und strategische Tiefe

des Spiels erhoht.

Die Ethereal Eruption ist mehr als nur ein Zufallsmechanismus; sie ist ein integraler
Bestandteil des Dark Mythos-Okosystems, der Spannung, Strategie und Gemeinschaft
miteinander verbindet. Sie belohnt Engagement und Weitsicht und ermdglicht es jedem

Spieler, durch kluge Nutzung von Arcanum unerwartete Schatze zu entdecken.



Arkane Bindung

T oy
%

7, | Die Arkane Bindung ist ein zentrales Element im Dark Mythos-Okosystem,

das Spielern ermaoglicht, ihr Arcanum zu binden und dafur nutzvolle

e

| Belohnungen zu erhalten. Dieses System férdert nicht nur die langfristige

Beteiligung am Okosystem, sondern bietet attraktive Anreize in Form von Arkanen

Essenzen.

Konzept der Arkanen Bindung

Binding-Prozess: Eine bestimmte Menge Arcanum wird Uber diesen Mechanismus
gebunden. Dabei kann eine Bindungsdauer von 30, 60, 90 oder 120 Tagen gewahlt
werden.

Punktegenerierung: Wahrend der Bindungsdauer generiert das gebundene Arcanum
taglich Arkane Essenzen. Die Anzahl der generierten Essenzen hangt von der Menge
des gebundenen Arcanum und der gewahlten Bindungsdauer ab.

Punkteeinlésung: Die gesammelten Arkanen Essenzen kénnen im Okosystem gegen
Belohnungen wie seltene Gegenstande, Crafting-Materialien oder exklusive NFTs
eingelost werden.

Wartezeit und vorzeitige Freigabe: Nach Ablauf der Bindungsdauer wird das
gebundene Arcanum freigegeben. Mdchte die Wartezeit nicht abgewartet werden,
kann eine vorzeitige Freigabe beantragt werden, wobei 80 % des gebundenen Arcanum
zuruckerhalten werden. Die verbleibenden 20 % flieBen zurtck in den Arkanum-Zyklus,

um die Nachhaltigkeit des Okosystems zu unterstitzen.

Algorithmus fiir die Punktegenerierung

Die tagliche Generierung von Arkanen Essenzen basiert auf folgender Formel:

=SXDXK
P: Punkte Pro Tag
S: Gebundene Tokens
D: Dauer des Bindings (in Tagen)
R: Punkte-Rate pro gebundenen Token pro Tag



e 30 Tage: R= 0,01 Essenzen pro gebundenem Arcanum pro Tag
* 60 Tage: R=0,015 Essenzen pro gebundenem Arcanum pro Tag
e 90 Tage: R= 0,02 Essenzen pro gebundenem Arcanum pro Tag

* 120 Tage: R = 0,025 Essenzen pro gebundenem Arcanum pro Tag

Beispiel:
Wenn 1.000 Arcanum fur 90 Tage gebunden werden:

P=1.000x90x 002 = 1.800 Arkane Essenzen

Dies entspricht 20 Essenzen pro Tag.

Bonus-Essenzen fiir regelmagiges Claimen

Um die aktive Teilnahme zu férdern, gibt es ein Bonussystem fur das tagliche Abholen

(Claimen) der Arkanen Essenzen. Die Bonus-Essenzen werden wie folgt berechnet:
B=CxF

* B:Bonus-Essenzen
e C: Anzahl der aufeinanderfolgenden Claim-Tage

e F: Fester Bonusmultiplikator (z.B. 0,1 Essenzen pro Claim-Tag)

Beispiel:
Wenn 10 Tage in Folge Essenzen geclaimed werden und der Bonusmultiplikator F=0,1

ist:

B=10x01 = 1 Bonuspunkt

Diese Bonuspunkte erhdhen die Gesamtzahl der gesammelten Arkanen Essenzen und

ermoglichen eine schnellere Einldsung von Belohnungen.



Handels- und Kaufmoglichkeiten

Im Universum von Dark Mythos steht den Spielern ein umfangreiches Handels- und

Kaufokosystem zur Verfiigung, das tief in das Okosystem integriert ist. Ob es darum geht,

machtige Gaming-Assets zu erwerben, seltene Crafting-Materialien zu tauschen oder

exklusive Gegensténde zu entdecken - das Okosystem bietet vielfaltige Méglichkeiten, um

das Spielerlebnis zu bereichern und individuell zu gestalten.

Auktionshaus
|“—ﬁ Das Auktionshaus ist das
/@, l zentrale Handelszentrum
innerhalb des Dark Mythos-
' B Okosystems  und  dient
als Hauptplattform  far
zwischen Spielern.

Transaktionen
Akteure Gaming-, Item- oder Cosmetic-
Cards, Crafting-Materialien, modifizierte
Gaming Cards mittels Asset Assembler
und weitere wertvolle Gegenstande
anbieten und erwerben. Durch die
Integration  verschiedener Kryptowerte
wird ein flexibles und benutzerfreundliches
Handelssystem geschaffen, das sowohl
Einsteigern als auch erfahrenen Akteuren
gerecht wird.

den Hier konnen

Funktionen und Besonderheiten des

Auktionshauses:

e Vielfaltige Handelsoptionen:
Akteure koénnen eine breite Palette
an Gegenstanden handeln, darunter
Gaming-, Item- und Cosmetic-Cards,
Crafting-Materialien, Card Assembler
und andere seltene Items. Dies fordert

eine lebendige In-Game-Wirtschaft
und ermoglicht es den Spielern,
ihre  Strategien und Sammlungen

kontinuierlich zu erweitern.
e Unterstiitzung

Kryptowerte:

akzeptiert neben Arcanum ($ARC) auch

mehrerer

Das Auktionshaus

a7

registrierte  ERC20-Kryptowerte  wie
beispielsweise USDC, WETH, WBTC und
WIOTA. Dies ermdglicht es den Spielern,
flexibel zwischen verschiedenen
Kryptowerten zu agieren und ihre In-
Game-Ressourcen effizient zu verwalten.
Tauschen von Arcanum gegen
externe Kryptowerte: Obwohl
Arcanum  ($ARC) als  Eco-Bound
Token nicht direkt aullerhalb des
Okosystems transferiert oder
getauscht werden kann, bietet das
Auktionshaus indirekte Madglichkeiten
zum Tauschen von Arcanum gegen
andere externe Kryptowerte. Akteure
kénnen Gegenstande fur Arcanum
inserieren und diese, sofern sie die
KYC-Anforderungen erfullen, gegen

eintauschen.
innerhalb des

externe  Kryptowerte
Dies ermdglicht es,
Okosystems erzielte Erfolge in anderen

Kryptowerten abzubilden.

Benutzerfreundliche Oberflache:
Eine intuitive Benutzeroberflache
erleichtert das  Navigieren  und

Handeln im Auktionshaus. Filter- und
Suchfunktionen helfen den Spielern,
schnell die gewlnschten Gegenstande
zu finden und Transaktionen effizient
durchzufuhren.



KYC (Know Your Customer) Richtlinien:

7" _ 1 Um den gesetzlichen Anforderungen gerecht zu werden und ein sicheres

@ Handelsumfeld zu gewadahrleisten, gelten im Auktionshaus spezifische KYC-

_al Richtlinien:

Handel mit Arcanum: Transaktionen, die ausschliel3lich mit Arcanum ($ARC)
durchgefuhrt werden, sind ohne KYC-Verifizierung mdglich. Spieler kdnnen frei mit
Arcanum handeln und ihre In-Game-Ressourcen optimieren, ohne personliche Daten
angeben zu mussen.

Externe Kryptowerte: Sobald externe Kryptowerte wie USDC, WETH, WBTC
oder WIOTA in Listing-Transaktionen involviert sind und der ausfuhrende Akteur
Gegenstande fur externe Kryptowerte tauschen maochten, ist eine KYC-Verifizierung
erforderlich. Dies dient der Einhaltung regulatorischer Vorgaben und der
Gewabhrleistung eines sicheren Handelsumfelds.

Einstieg von auBerhalb: Der Erwerb von Arcanum oder anderen Gegenstanden
mit externen Kryptowerten ist ohne KYC madglich. Spieler kdnnen jederzeit externe
Kryptowerte einsetzen, um ihr Inventar zu erweitern.

Inserieren von Angeboten: Das Einstellen von Gegenstanden zum Tausch fur
externe Kryptowerte erfordert eine KYC-Verifizierung. Dies stellt sicher, dass alle
Verkaufer legitim sind und die gesetzlichen Bestimmungen eingehalten werden.

Integration in das Okosystem:

Cosmic Vault: Ein Teil der im Auktionshaus generierten Transaktionsgebuhren
flie3t in den Cosmic Vault, einen zentralen Pool fur Community-Belohnungen. Dieser
Vault finanziert Turniere, Wettbewerbe und Preisgelder, um die aktive Teilnahme der
Spieler zu férdern und das Wachstum des Okosystems zu unterstitzen. Die gesamten
Transaktionsgebuhren betragen 5 %, wobei 2,5 % dem Cosmic Vault zugutekommen
und der verbleibende Anteil die fortlaufende Weiterentwicklung durch das Dark
Mythos Team sicherstellt.

Crafting-System: Das Auktionshaus ermdglicht den Handel mit Crafting-Materialien.
Spieler konnen bendtigte Materialien erwerben oder Uberschissige Ressourcen
tauschen, um ihre Crafting-Projekte voranzutreiben und einzigartige Gegenstande
herzustellen.

Ethereal Eruption: Transaktionen im Auktionshaus kdnnen die Ethereal Eruption
auslosen, bei der Spieler zufallige Drops seltener Crafting-Materialien erhalten. Je
hoher der eingesetzte Betrag an Arcanum, desto groBer die Chance auf wertvolle
Ressourcen.



Das Auktionshaus ist mehr als nur ein Marktplatz - es ist ein integraler Bestandteil des
Dark Mythos-Okosystems, der Handel, Strategie und Gemeinschaft miteinander verbindet.
Durch die vielfaltigen Funktionen und die tiefe Verknipfung mit den Okosystem-
Mechanismen bietet es den Akteuren zahlreiche Moglichkeiten, ihre Reise in Dark Mythos
individuell zu gestalten und ihr Inventar zu erweitern. Tauche ein und entdecke die

Geheimnisse und Schatze, die auf dich warten!

Basar
| wwewe | Der Basar ist ein zentraler Handelsplatz im Dark Mythos-Okosystem, der

’ Spielern ermdglicht, exklusive und seltene Gegenstande zu erwerben. Er
, — ist speziell auf limitierte Kollektionen, Claimdrops und Crafting-Materialien

ausgerichtet. Spieler konnen Arcanum verwenden, um ihre Einkdufe zu tatigen.

Funktionen und Besonderheiten des Basars

e Limitierte Kollektionen und Claimdrops: Der Basar bietet zu bestimmten
Zeitpunkten und Ereignissen Kollektionen von Gaming-, Item- und Cosmetic Karten
an, die in ihrer Anzahl limitiert sind. Diese limitierten Editionen haben ein grof3eres
Angebot als die extrem seltenen Angebote auf dem Schwarzmarkt und bieten
einzigartige Designs und Fahigkeiten. Spieler kdnnen auch Claimdrops einldsen,
bei denen sie Geschenke einfordern konnen. Diese Claimdrops ermaglichen es,
exklusive Tokens zu erhalten, ohne zusatzliche Kosten zu tragen.

e Handel mit Crafting-Materialien: Im Basar konnen Spieler gezielt Crafting-
Materialien aus spezifischen Material-Pools erwerben. Diese Materialien sind immer
verfugbar und kénnen jederzeit mit Arkanen Essenzen und Arcanum in Kombination
erworben werden. Fur den Erwerb von Crafting-Materialien werden ausschliel3lich
Arkane Essenzen bendtigt. Dies ermdglicht es Spielern, durch aktive Teilnahme an
Spielmechanismen wie der Arkanen Bindung oder dem Erreichen von Spielzielen, die

bendtigten Essenzen zu sammeln und gezielt einzusetzen.



e Breitere Verfiigharkeit: Im Gegensatz zum Schwarzmarkt ist der Basar dauerhaft
gedffnet. Die Angebote im Basar sind in groBeren Mengen verfugbar und fur langere
Zeitraume zuganglich, was Spielern mehr Flexibilitat beim Erwerb von Gegenstanden
bietet.

Vorteile des Basars fiir Spieler
e Exklusivitat und Seltenheit: Limitierte Kollektionen und Claimdrops bieten die

Moglichkeit, seltene und begehrte Tokens zu sammeln, wobei die Verfugbarkeit im

Basar grolier ist als auf dem Schwarzmarkt, aber dennoch limitiert ist.



Schwarzmarkt

7 | Der Schwarzmarkt ist ein geheimer und exklusiver Handelsplatz im Dark

Mythos-Okosystem, der Spielern Zugang zu besonders seltenen und

N

. - gefragten Tokens bietet. Er 6ffnet unvorhersehbar und bleibt nur far sehr

kurze Zeitraume zuganglich, was die Spannung und Exklusivitat erhéht. Um auf dem

Schwarzmarkt einzukaufen, bendtigen Spieler sowohl Arcanum als auch Arkane Essenzen,

was die strategische Planung und das Sammeln dieser Ressourcen fordert.

Hauptmerkmale des Schwarzmarkts

Spontane Offnungen: Der Schwarzmarkt 6ffnet zu unvorhersehbaren Zeitpunkten
und bleibt nur fir begrenzte Zeit verfiigbar. Diese spontanen Offnungen erhéhen die
Spannung und den Reiz, da Spieler aufmerksam bleiben mussen, um die seltenen
Gelegenheiten nicht zu verpassen.

Extrem limitierte Kollektionen: Die auf dem Schwarzmarkt angebotenen
Gegenstande sind in duBBerst begrenzten Mengen verflugbar. Diese Kollektionen
umfassen einzigartige Gaming-, Iltem- und Cosmetic-Karten sowie exklusive Crafting-
Materialien, die nur hier erhaltlich sind. Die hohe Limitierung dieser Angebote steigert
deren Exklusivitat erheblich.

Tokens aus vergangenen Kollektionen: Der Schwarzmarkt bietet Spielern die
seltene Gelegenheit, Tokens aus friheren Kollektionen zu erwerben. Ein Teil dieser
Tokens wurde wahrend ihrer ursprunglichen Veroéffentlichung von Dark Mythos gezielt
zuruckgehalten, um sie exklusiv Uber den Schwarzmarkt zuganglich zu machen. Es
handelt sich dabei nicht um neu gepragte Assets, sondern um bereits existierende
Tokens aus streng limitierten Auflagen.

Limitierte Kéufe: Spieler kdnnen pro Offnungsperiode nur eine begrenzte Anzahl
von Tokens erwerben. Diese Einschrankung fordert die Exklusivitat der angebotenen
Gegenstande und sorgt fur zusatzlichen Wettbewerb unter den Spielern.
Erforderliche Ressourcen: Fiur den Einkauf auf dem Schwarzmarkt werden sowohl
Arcanum als auch Arkane Essenzen bendtigt. Dies verleiht den Einkaufen strategische
Tiefe, da Spieler sorgfaltig planen mussen, wie sie ihre Ressourcen optimal nutzen.
Ethereal Eruption: Beim Einsatz von Arcanum auf dem Schwarzmarkt besteht die
Moglichkeit, eine Ethereal Eruption auszuldsen. Dies belohnt Spieler zusatzlich fur
ihren Einsatz und erhdht den Reiz, am Schwarzmarkt teilzunehmen.

Spezielle Events: Regelmallige Sonderangebote und besondere Events machen den
Schwarzmarkt zu einem aufregenden Handelsplatz. Wahrend dieser Events kénnen
Spieler Zugang zu einzigartigen Gegenstanden und Belohnungen erhalten, die sonst
nirgendwo im Okosystem verfligbar sind.



Der Schwarzmarkt spielt eine wichtige Rolle im Arkanum-Zyklus, da das verwendete
Arcanum vollstandig in den Arcane Vortex zuruckgefuhrt wird. Dies unterstutzt die
standige Zirkulation von Arcanum und tragt zur Nachhaltigkeit und Balance des
Okosystems bei. Zudem férdert der Schwarzmarkt durch die Notwendigkeit von Arkanen
Essenzen die aktive Teilnahme an Spielmechanismen wie der Arkanen Bindung und dem

Erreichen von Spielzielen, was das Spielerlebnis strategisch vertieft.

Crafting-System

Das Crafting-System in Dark Mythos ermoglicht die Herstellung einzigartiger Gaming-,
Item- und Cosmetic-Karten durch die Verarbeitung von Grundmaterialien, aufbereiteten
Materialien und Schépfungsplanen. Schopfungsplane sind fur alle Spieler zuganglich
und kénnen genutzt werden, sofern die notwendigen Materialien vorhanden sind.
Sie erfordern keine spezifischen Handwerksberufe oder Spezialisierungen, doch sind
aufbereitete Materialien aus allen drei Handwerksberufen erforderlich. Dieses System
fordert eine dynamische Wirtschaft, starkt die Zusammenarbeit zwischen den Spielern

und ist nahtlos in das bestehende Dark Mythos-Okosystem integriert.

Handwerksberufe

Es gibt drei spezialisierte Handwerksberufe—Elementarist, Techniker und Runenwirker—
die spezifische Materialien verarbeiten und einzigartige Rollen im Crafting-System spielen,

ohne die herstellbaren Gegenstande einzuschranken.

ﬁ:\ Der Elementarist konzentriert sich auf die Verarbeitung und Veredelung von
faei
“ﬁ? elementaren Materialien wie Feuerpartikeln, Eispartikeln und Naturfragmenten
zu elementaren Essenzen in verschiedenen Seltenheitsstufen.
™ Der Techniker ist Experte in der Verarbeitung von physischen Materialien und
AL
@'&fa

e verwandelt Grundmaterialien wie Metallbrocken, Holzscheite und Steinsplitter

in verstarkte Komponenten mit unterschiedlichen Seltenheitsstufen.

N Der Runenwirker beherrscht die magische Kunst der Verzauberung und
2 verarbeitet -magische Grundmaterialien wie Magietinte, Runensteine und

Kristallscherben zu magischen Symbolen in verschiedenen Seltenheitsstufen.



Mechaniken der Handwerksberufe

Jeder Handwerksberuf verfugt Uber spezielle Mechaniken - Innovationsgeist,
Produktionssteigerung und Effizienz - die durch Spezialisierungswissen erlernt
und verbessert werden konnen. Diese Mechaniken ermoglichen es den Spielern,
ihre Produktion effizienter zu gestalten, sei es durch Materialeinsparung, erhohte

Produktionsmengen oder verkurzte Herstellungszeiten.

Der Innovationsgeist fordert die Materialeffizienz und kreative Materialnutzung, was

Ressourcen spart und die Flexibilitat bei der Herstellung erhoht.

Die Produktionssteigerung ermdglicht die Massenproduktion und erhoht die

Produktionsmenge ohne zusatzlichen Materialaufwand.

Die Effizienz reduziert die Herstellungszeiten und beschleunigt den Produktionsprozess,

besonders bei Materialien hoherer Seltenheit.

Spezialisierungswissen und Spezialisierungshaum

Spezialisierungswissen wird durch aktive Teilnahme am Crafting-System und die
Herstellung von Materialien gesammelt. Je mehr ein Spieler produziert und je komplexer
die hergestellten Materialien sind, desto mehr Wissen sammelt er an. Dieses Wissen
kann in Spezialisierungspunkte umgewandelt werden, die in den Spezialisierungsbaum
investiert werden koénnen. Insgesamt koénnen Spieler eine begrenzte Anzahl von
Spezialisierungspunkten verdienen, was strategische Entscheidungen bei der Verteilung

erfordert.

Der Spezialisierungsbaum erweitert die Mechaniken durch  Fahigkeiten
und Verbesserungen, die es den Spielern ermdglichen, ihren Handwerksstil
individuell anzupassen. Jeder Beruf hat .Seinen eigenen Baum, der in die Bereiche
Innovationsgeist, Produktionssteigerung und Effizienz unterteilt ist. Durch Investition
von Spezialisierungspunkten kdnnen Spieler bestimmte Aspekte ihres Handwerks
optimieren, wie zum Beispiel Ressourcen zu sparen, grofere Mengen zu produzieren oder

Herstellungsprozesse zu beschleunigen.



Begrenzungen und Respezialisierung

Da die Anzahl der verfigbaren Spezialisierungspunkte begrenzt ist, midssen Spieler
sorgfaltig Uberlegen, wie sie diese investieren. Respezialisierungen sind maoglich, jedoch
mit Kosten verbunden, die sich bei haufiger Nutzung innerhalb kurzer Zeit erhdhen. Nach
einer gewissen Zeit ohne Respezialisierung reduzieren sich die Kosten wieder, was den

Spielern Flexibilitat bietet, ohne stindige Anderungen zu férdern.

Bauanleitungen und Schopfungsplane
_h;ﬂ-l Bauanleitungen sind Rezepte zur Verarbeitung von Grundmaterialien zu
Q, ’ aufbereiteten Materialien innerhalb der Handwerksberufe. Sie sind fur alle

Handwerksberufe verfugbar, und die Herstellungszeit steigt mit der Seltenheit

des Materials.

-—-'_w_-] Schopfungsplane sind Rezepte zur Herstellung von Gaming-, Item- und

Cosmetic-Karten und kénnen von allen Spielern genutzt werden. Sie erfordern

spezifische aufbereitete Materialien aus allen drei Handwerksberufen sowie
Grundmaterialien. Die Herstellungszeit hangt von der Seltenheit der herzustellenden
Karte ab, und Schopfungsplane sind oft an spezifische Elemente wie Feuer, Eis oder Natur

gebunden.

Materialien und Ressourcen

(4 N' Grundmaterialien sind essenzielle Rohstoffe, kategorisiert nach
ﬁ' Elementen, « Rassen und Berufen, und besitzen unterschiedliche
R A Seltenheitsstufen. Sie sind notwendig fur die Herstellung sowohl in den

Handwerksberufen als auch in den Schépfungsplanen und kénnen durch
verschiedene Mechanismen des Okosystems oder (ber Marktplitze

erworben werden.

7 N7 Aufbereitete Materialien sind veredelte Versionen der Grundmaterialien,
* hergestellt durch die Handwerksberufe mittels Bauanleitungen. Sie sind
R* “"1 in verschiedenen Seltenheitsstufen erhdltlich und notwendig fuar die

Schopfungsplane und komplexere Bauanleitungen.



Crafting-Prozess

Der Prozess beginnt mit der Sammlung
von Grundmaterialien, die entweder durch
Spielmechaniken gewonnen oder auf
Marktplatzen  erworben  werden  konnen.
Diese Materialien werden dann gemald den
Bauanleitungen in aufbereitete Materialien
verwandelt, wobei die Herstellungszeit von der
Seltenheit abhangt. Spezialisierungswissen und
investierte Punkte in den Mechaniken kdnnen
den Prozess effizienter gestalten. &=

=1 Elden Docius =2
\ L A

Die Herstellung von Karten erfolgt durch Auswahl eines Schépfungsplans, welcher frei zur
Verfugung steht, Bereitstellung der erforderlichen Materialien, sowie Arkaner Essence und
der Durchfuhrung des Herstellungsprozesses. Die Wartezeit variiert je nach Seltenheit des
Endprodukts. Nach Abschluss des Prozesses kann der hergestellte Gegenstand genutzt
oder gehandelt werden.

Handel und Wirtschaft
Q‘.ﬂj Der Handel mit Materialien und Gegenstanden fordert die Zusammenarbeit
s l zwischen den Spielern und starkt die Wirtschaft innerhalb des Spiels.
Verschiedene Marktplatze wie das Auktionshaus, der Basar und der Schwarzmarkt bieten
Plattformen fur den Handel. Spieler kdnnen Uberschissige Materialien tauschen und so
die Gemeinschaft und den strategischen Austausch fordern.

Regulatorische Anforderungen
Zur Sicherstellung eines fairen Handelsumfelds und zur Einhaltung rechtlicher
@ i Vorgaben sind Identitatsprafungen (KYC - Know Your Customer) erforderlich.
' — Jeder Spieler kann nur einen Handwerksberuf ausiben, und die Wahl des
Berufes sowie die Nutzung von Schépfungsplanen setzen eine Identitatsprufung voraus.
Dies gewahrleistet Transparenz und verhindert Missbrauch bei der Herstellung limitierter
und exklusiver Gegenstande.

Das Crafting-System von Dark Mythos bietet ein tiefgehendes und kooperatives
Spielerlebnis, das durch spezialisierte Handwerksberufe und ein durchdachtes
Fortschrittssystem bereichert wird. Die aktive Teilnahme und das kontinuierliche
Engagement der Spieler werden belohnt, was langfristige Motivation férdert. Durch
die strategische Verteilung von Spezialisierungspunkten kdénnen Produktionsprozesse
optimiert und individuelle Schwerpunkte gesetzt werden. Die Notwendigkeit aller
Handwerksberufe fur die Kreation machtiger Gegenstande férdert den Handel,
die strategische Planung und starkt die Gemeinschaft innerhalb des Dark Mythos-
Okosystems, was zu nachhaltigem Engagement und intensiver Interaktion zwischen den
Spielern fuhrt.



Ubersicht des Okosystems
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Crypto Token

Kaufe Arcanum mit ERC20-Token wie USDC, WETH, wBTC,
I0TA und WIOTA.

Gaming and
Item Cards

Diese ERC721-NFTs.
sind einzigartig
und auf internen
sowie externen
Marktplatzen

Material

Diese ERC20-Eco-
Bound Tokens
werden fiir das

Crafting bendtigt. Sie
sind ber &therische
Mechanismen

‘,

Cosmetics

Passe Karten an und
zeige einzigartige Stile
im Spiel mit diesen
ERC721-NFTs.

N /Q\/

Arkanum

Kaufe exklusive Karten, Crafting-Materialien und seltene

Gegenstande mit diesem ERC20 Eco-Bound Token. Binde

ihn, um wertvolle Belohnungen wie Arkane Essenzen zu

verdienen, oder nutze ihn, um deine seelengebundenen
Tokens freizuschalten.

— 4}
_Spiel \—/

Turniere ?

Spiele, gewinne und
verdiene wertvolle
Belohnungen in
Form von Arcanum
und anderen
Kryptowahrungen.

Spiele, steige im
Level auf und
verdiene Arkane
Essenz. Baue dein
Deck und kampfe
in automatischen,
rundenbasierten
Schlachten.

@

Ethereal Dissolution

Arkane Essenz

Spezielle Belohnungspunkte, die nur im Okosystem verdient
und verwendet werden kinnen. Diese Punkte werden
Spielern gutgeschrieben, wenn sie bestimmte Aktivitaten
ausfiihren, wie das Binden von Arcanum oder das Erreichen
von Zielen im Spiel.

Basar

Schwarzmarkt

Auktionshaus
Erwerbe limitierte
Kollektionen und

Crafting-Materialien.

Geheim und exklusiv,
bietet super seltene
NFTs an. Zum
Einkaufen bendtigen
Spieler sowohl
Arcanum als auch
Arkane Essenzen.

Kaufe und verkaufe
Karten, Cosmetics,
Materialien und
mehr mit Arcanum
und anderen
Kryptowahrungen.

Crafting System KYC

handelbar. oder Marktplatze
erhaltlich.
, . £ .
Cosmic Vault Arkane Bindung

Ein Belohnungssystem
innerhalb des Okosystems,
das die Community starkt
und das Wachstum des
Okosystems unterstutzt,
indem es beispielsweise
Belohnungen fur Turniere

Binde Arcanum und

erhalte Belohnungen

in Form von Arkanen
Essenzen.

Arkane Befreiung

Befreie seelengebundene
Item- und Gaming-
Karten und erhalte ein
ERC721-NFT.

Ethereal Eruption

Extrahiere die
verborgene Energie
und Materialien
aus Karten oder
Cosmetics, um
neue Gegenstinde
2u erschaffen oder
bestehende zu

Erhalte bei jeder
Nutzung von
Arcanum unerwartete
Crafting-Materialien.
Je mehr Arcanum
verwendet wird,
desto groRer die

Nutze Arkane Essenz,
um einzigartige
Gaming-, Item- und
Cosmetic Cards
herzustellen, indem
du Grundmaterialien,
veredelte Materialien
und Schépfungsplane

Um den gesetzlichen
Anforderungen
gerecht zu werden
und ein sicheres
Handelsumfeld zu
gewahrleisten, gelten
im Auktionshaus
spezifische KYC-

bereitstellt.

Chance, seltene
Ressourcen zu
erhalten.

verbessern.

verarbeitest. Richtlinien.



I. Haftungsausschluss

ER Kein Wertpapier- oder Investmentvertrag: Die ARC-Token sind keine Aktien, Wertpapiere oder In-
vestmentvertrage und berechtigen die Inhaber nicht zu Eigentum oder Beteiligungen am Unternehmen. Sie
dienen als Mittel fir den Zugang zu bestimmten Dienstleistungen oder Plattformen, die vom Unternehmen
betrieben werden (,Projekt”). Diese Dienstleistungen sind nicht garantiert und externe Faktoren kénnen ihre
Realisierung verhindern. Durch die Teilnahme an einer der abgedeckten Aktivitaten erkennen Sie an, dass Sie
keine rechtlichen Ansprliche gegen das Unternehmen in Bezug auf die Nutzlichkeit der ARC-Token haben.

b. Keine Rechtsanspruche: Die ARC-Token gewahren keine Rechte oder Anspruiche nach deutschem
Recht oder einer anderen Gerichtsbarkeit. Token-Inhaber haben keine Rechtsanspriche gegen das Unterneh-
men, seine verbundenen Unternehmen oder Dritte, die an dem Projekt beteiligt sind.

C. Kein Angebot: Die Informationen in den Materialien stellen kein Angebot zum Verkauf oder eine
Aufforderung zum Kauf von Wertpapieren, Vermdgenswerten oder Finanzinstrumenten dar. Der Verkauf von
Token kann nur unter Einhaltung der geltenden gesetzlichen Anforderungen oder Ausnahmen erfolgen. Die
Materialien sollten nicht als Empfehlung oder Beflrwortung fur eine Investition oder Transaktion angesehen
werden.

d. Einhaltung gesetzlicher und behdrdlicher Vorschriften: Die ARC-Token durfen nur in Landern er-
worben werden, in denen ihre Vermarktung, Rechtmaligkeit, ihr Besitz und ihre Verteilung erlaubt sind. Fur
Verstol3e gegen die Gesetze eines Landes sind Sie allein verantwortlich. Aufgrund unterschiedlicher gesetz-
licher Bestimmungen kdnnen die ARC-Token in einigen Landern anderen gesetzlichen Anforderungen unter-
liegen.

e. Beschrankte Gerichtsbarkeiten und Personen: Benutzer aus beschrankten Gerichtsbarkeiten oder
beschrankte Personen sind nicht berechtigt, ARC-Token zu erwerben oder am Token-Verkauf teilzunehmen.



II. Haftungsbeschrankung

1. Haftungsbeschrankung
Die Cardery UG (haftungsbeschrankt) UG, ihre

verbundenen Unternehmen, Mitarbeiter oder
Vertreter  (einschlieflich Entwickler, Prufer,
Auftragnehmer,  Aktionare, Direktoren  oder
Grunder) (zusammenfassend als ,Cardery UG

(haftungsbeschrankt)” bezeichnet) haften in Bezug
auf die ARC-Token und das Projekt nicht fur zufallige,
besondere, exemplarische oder Folgeschaden oder
Schaden flUr entgangene Gewinne, entgangene
Einnahmen, entgangene Einsparungen,
entgangene Geschaftsmaoglichkeiten, Verlust von
Daten oder Firmenwert, Dienstunterbrechung,
Computerschaden oder Systemausfall oder die
Kosten fur Ersatzaktivitaten jeglicher Art, die sich
aus oder im Zusammenhang mit den folgenden
ergeben, soweit dies nach deutschem Recht zulassig
ist:

(a) die abgedeckten Aktivitaten oder lhre Teilnahme
daran oder die Unfahigkeit, daran teilzunehmen,
unabhangig davon, ob dies auf Gewahrleistung,
Vertrag, unerlaubter Handlung (einschliel3lich
Fahrlassigkeit), Produkthaftung oder einer anderen
Rechtstheorie beruht, und unabhdngig davon, ob
das Unternehmen oder eines seiner verbundenen
Unternehmen, Mitarbeiter =~ oder  Vertreter
(einschlieRlich Entwickler, Prufer, Auftragnehmer,
Aktionare, Direktoren oder Grlnder) Uber die
Moglichkeit eines solchen Schadens informiert
wurde, selbst wenn festgestellt wird, dass ein hierin
festgelegtes beschranktes Rechtsmittel seinen
wesentlichen Zweck verfehlt hat;

(b) jegliche Verluste oder Schaden, die im Vertrauen
auf Informationen in den Materialien verursacht
wurden;

(c) jegliche Verluste, die durch den Erhalt, den
Handel oder die anderweitige Nutzung der Token
entstehen;

(d) Ihr Versaumnis, alle Anweisungen des
Unternehmens zu befolgen; (e) die Richtigkeit,
Vollstandigkeit oder Eignung der Token und des
Projekts;

(f) lhr Versdaumnis, angemessene Malinahmen
zur Sicherung der Wallet oder einer anderen
Wallet, eines  Tresors oder eines anderen
Speichersystems zu ergreifen, das zum Empfang
oder zur Aufbewahrung der Token oder relevanter
Zugangsdaten verwendet wird;

(g) jeglicher Verlust oder
relevanter Zugangsdaten;

unbefugte Nutzung

(h) jeglicher vorsatzlicher oder unbeabsichtigter
Missbrauch lhrer Wallet-Adresse;

(i) jeglicher Verlust oder Zerstérung lhrer privaten
Schlussel;

() jeglicher Zugriff auf die mit lhrer Wallet
verbundenen privaten Schlissel durch Dritte;

(k) jegliche Korrespondenz in Bezug auf vergangene,
gegenwartige oder zukUnftige Leistungen oder
die Ergebnisse oder Resultate der Token und des
Projekts;

() jegliche Ungenauigkeiten, Fehler oder Mangel im
Code, im Okosystem, in der Plattform und in allen
anderen vorgeschlagenen Unternehmensablaufen
oder in einer Wallet oder einem Programm, das
Sie zur Interaktion mit dem Unternehmen und den
Token verwenden;

(m) jeglicher Versuch des Unternehmens, zuklnftige
Bedingungen vorherzusagen;

(n) jegliche Erwartung, Zusage, Darstellung oder
Gewahrleistung, die sich (oder angeblich) aus den
Materialien ergibt;

(o) die Volatilitat der Preisgestaltung von Token
in beliebigen Landern und/oder an beliebigen
Borsen oder Markten (reguliert, unreguliert, primar,
sekundar oder anderweitig);

(p) jeglicher Verlust des Zugriffs auf die
privaten Schlissel des Unternehmens oder
Datenschutzverletzungen oder Datenverluste;

(q) den Kauf, die Nutzung, den Verkauf, den
Wiederverkauf, die Einldsung oder anderweitige
Verwendung der Token; und

(r) jegliche Informationen, die in den Materialien
enthalten sind oder darin fehlen.



Cardery UG (haftungsbeschrankt) kann jedoch
seine Haftung fur Schaden, die auf vorsatzliches
oder grob fahrlassiges Verhalten zurlckzuflhren
sind, fur Schaden, die auf Verletzungen des Lebens,
des Korpers oder der Gesundheit zurtckzuftihren
sind, oder fur Schaden, bei denen Cardery UG
(haftungsbeschrankt) eine Garantie fur die Qualitat
eines Produkts Ubernommen oder einen Mangel
arglistig verschwiegen hat, nicht ausschlie3en oder
beschranken. In diesen Fallen haftet Cardery UG
(haftungsbeschrankt) unbeschrankt.

Sollte eine Bestimmung dieses Haftungsausschlusses
aus irgendeinem Grund fur ungtiltig, rechtswidrig
oder nicht durchsetzbar erklart werden, oder sollte
eine Bestimmung dieses Haftungsausschlusses
dazu fuhren oder voraussichtlich dazu fuhren,
dass dieser Haftungsausschluss ungultig wird, so
gilt diese Bestimmung (bzw. diese Bestimmungen)
nur in dem Umfang dieser Ungultigkeit oder
Nichtdurchsetzbarkeit als null und nichtig und
hat keine Auswirkungen auf den Rest dieses
Haftungsausschlusses. Die Ubrigen Bestimmungen
dieses Haftungsausschlusses bleiben wirksam und
in vollem Umfang in Kraft und werden dadurch nicht
beeintrachtigt, beeintrachtigt oder gestort.

Sie verpflichten sich, Cardery UG
(haftungsbeschrankt) und seine Rechtsnachfolger
und Abtretungsempfanger von allen Klagegrinden,
Ansprichen, Verbindlichkeiten, Verlusten, Kosten,
Schaden und Aufwendungen (einschlieBlich,
aber nicht beschrankt auf Anwaltskosten und
-auslagen) fir Schaden an oder den Verlust von
Eigentum, die sich aus den ausgeschlossenen
Haftungsangelegenheiten ergeben oder daraus
resultieren, im gesetzlich zulassigen Umfang
freizustellen, zu verteidigen und schadlos zu
halten, unabhangig davon, ob sie sich aus oder im
Zusammenhang mit Vertragsbruch, unerlaubter
Handlung oder anderweitig ergeben.

2. Keine professionelle Beratung

a. Alle Informationen, die auf der Website des
Unternehmens, in den zugehdrigen Materialien
oder im Rahmen des ARC-Token-Verkaufs
bereitgestellt werden, - dienen ausschlieBlich
zu Informationszwecken und sollten nicht als
professionelle  Beratung  ausgelegt  werden.
Sie sollten keine MalRnahmen ergreifen oder
unterlassen, die auf Informationen basieren, die
in den Materialien oder Token-Angeboten des
Unternehmens enthalten sind. Bevor Sie finanzielle,
rechtliche oder andere Entscheidungen im
Zusammenhang mit dem ARC-Token-Verkauf, dem
Dark Mythos-Okosystem oder damit verbundenen
Dienstleistungen treffen, sollten Sie unabhangigen

professionellen Rat von einer Person einholen,
die in dem Bereich, der Angelegenheit und der
Gerichtsbarkeit, fur die eine solche Beratung
angemessen ware, zugelassen und qualifiziert
ist. Cardery UG (haftungsbeschrankt) UG ist nicht
Ihr Makler, Anwalt, Vermittler, Vertreter oder
Berater und hat keine treuhanderische Beziehung
oder Verpflichtung lhnen gegenliber in Bezug auf
Entscheidungen oder Aktivitaten, die Sie bei der
Nutzung des Dark Mythos-Okosystems oder der
Teilnahme am ARC-Token-Verkauf unternommen
haben oder unternehmen werden. Weder unsere
Mitteilungen noch die Informationen, die wir lhnen
zur Verfigung stellen, sind als Beratung gedacht
oder durfen als solche angesehen oder ausgelegt
werden.
3. Keine Zusicherungen oder
Gewadbhrleistungen

a. Die Cardery UG (haftungsbeschrankt)-Website
und die damit verbundenen Dienstleistungen
werden auf einer ,wie besehen“- und ,wie
verfugbar“-Basis bereitgestellt. Sie erklaren sich
damit einverstanden, dass die Nutzung der
Cardery UG (haftungsbeschrankt)-Website, des
ARC-Token-Verkaufs und der damit verbundenen
Dienstleistungen  auf lhr  eigenes  Risiko
erfolgt. Die Cardery UG (haftungsbeschrankt)
UG lehnt im gesetzlich zulassigen Umfang
alle  ausdrucklichen  oder  stillschweigenden
Gewahrleistungen im Zusammenhang mit der
Cardery UG (haftungsbeschrankt)-Website, dem
ARC-Token-Verkauf und lhrer Nutzung derselben
ab, einschlielRlich, aber nicht beschrankt auf
die stillschweigenden  Gewahrleistungen der
Marktgangigkeit, der Eignung fur einen bestimmten
Zweck und der Nichtverletzung von Rechten
Dritter. Die Cardery UG (haftungsbeschrankt) UG
Ubernimmt keine Gewahr oder Zusicherung fur
die Richtigkeit oder Vollstandigkeit der Inhalte,
Materialien und Informationen der Website oder
der Inhalte von Websites, die mit der Cardery UG
(haftungsbeschrankt)-Website verlinkt sind, und
Ubernimmt keine Haftung oder Verantwortung
far (1) Fehler, Irrttmer oder Ungenauigkeiten von
Inhalten, Informationen und/oder Materialien,
(2) Personen- oder Sachschaden jeglicher Art, die
sich aus lhrem Zugriff auf und lhrer Nutzung der
Cardery UG (haftungsbeschrankt)-Website und
des ARC-Token-Verkaufs ergeben, (3) jeglichen
unbefugten Zugriff auf oder die Nutzung unserer
sicheren Server und/oder jeglicher und aller
darin gespeicherten personlichen Informationen
und/oder Finanzinformationen, (4) jegliche
Unterbrechung oder Einstellung der Ubertragung
zur oder von der Dark Mythos Website,



(5) jegliche Fehler, Viren, Trojaner oder dergleichen,
die von Dritten auf oder Uber die Dark Mythos
Website Ubertragen werden koénnen, und/oder
(6) Fehler oder Auslassungen in Inhalten und
Materialien oder fiir Verluste oder Schaden jeglicher
Art, die durch die Nutzung von Inhalten entstehen,
die Uber die Dark Mythos Website veroffentlicht,
Ubertragen oder anderweitig verfiigbar gemacht
werden. Die Cardery UG (haftungsbeschrankt) UG
Ubernimmt keine Gewahrleistung, Garantie oder
Verantwortung flr Produkte oder Dienstleistungen,
die von Dritten Uber die Dark Mythos Website, eine
verlinkte Website oder eine Website oder mobile
Anwendung, die in einem Banner oder einer anderen
Werbung beworben oder angeboten werden, und
die Cardery UG (haftungsbeschrankt) UG ist nicht
an der Uberwachung von Transaktionen zwischen
lhnen und Drittanbietern von Produkten oder
Dienstleistungen beteiligt oder in irgendeiner Weise
dafur verantwortlich. Wie beim Kauf eines Produkts
oder einer Dienstleistung Uber ein beliebiges
Medium oder in einer beliebigen Umgebung sollten
Sie nach bestem Wissen und Gewissen handeln und
gegebenenfalls Vorsicht walten lassen.

4. Zukunftsgerichtete Aussagen

a. Die Informationen in den Materialien enthalten
»Zukunftsgerichtete Aussagen”. Diese Aussagen,
die durch Worter wie ,planen”, ,antizipieren”,
.glauben”,  ,schatzen”, ,sollten’, ,erwarten”,
~werden”, ,kénnen” und ahnliche zukunftsgerichtete
Ausdricke  gekennzeichnet sind, beinhalten
unsere Erwartungen und Ziele in Bezug auf unsere
zukunftigen  Betriebsergebnisse und unsere
Geschaftsstrategie im Zusammenhang mit den
ARC-Token und dem damit verbundenen Dark
Mythos-Okosystem. Zukunftsgerichtete Aussagen
beinhalten bekannte und unbekannte Risiken,
Ungewissheiten, Annahmen und andere Faktoren,
die dazu fuhren kénnen, dass die tatsachlichen
Ergebnisse, Leistungen oder Erfolge der Cardery UG
(haftungsbeschrankt) UG und ihrer verbundenen
Unternehmen oder damit zusammenhangender
Projekte  wesentlich von den in den
zukunftsgerichteten Aussagen ausgedrickten oder
implizierten zukunftigen Ergebnissen, Leistungen
oder Erfolgen abweichen. Zu diesen Faktoren
gehdren unter. anderem allgemeine geschaftliche,
wirtschaftliche, wettbewerbsbezogene, politische
und soziale Unsicherheiten, die Abhangigkeit
vom Marktinteresse an Blockchain-Technologie
und ‘Token-Angeboten sowie regulatorische oder
rechtliche Anderungen und Unsicherheiten, die

sich auf die Kryptowadhrungs- und Blockchain-
Branche auswirken. Zukunftsgerichtete Aussagen
basieren auf einer Reihe wesentlicher Faktoren und
Annahmen, darunter die Erwartungen hinsichtlich
der wirtschaftlichen Bedingungen in naher bis
mittlerer Zukunft, die durchschnittlichen Kosten
der Angebote von Cardery UG (haftungsbeschrankt)
im Vergleich zu traditionellen Angeboten sowie
Schwankungen oder Anderungen der steuerlichen

und sonstigen regulatorischen Anforderungen
in Bezug auf die Blockchain-Technologie
und die Branche insgesamt. Die Cardery UG

(haftungsbeschrankt) UG geht zwar davon aus,
dass diese Fakten und Annahmen auf den ihr
derzeit zur Verflgung stehenden Informationen
beruhen, doch kdnnen sich diese Annahmen als
falsch erweisen. Die tatsachlichen Ergebnisse
kdnnen aus einer Vielzahl von Grinden von diesen
zukunftsgerichteten  Informationen  abweichen,
einschlieBlich, aber nicht beschrankt auf bekannte
und unbekannte Risiken und Unwagbarkeiten
der Cardery UG (haftungsbeschrankt) UG.
Da sich zukunftsgerichtete Aussagen auf die
Zukunft beziehen, unterliegen sie inhdrenten
Ungewissheiten, Risiken und Anderungen der
Umstande, die schwer vorherzusagen sind und von
denen viele auBBerhalb unserer Kontrolle liegen.
Die tatsdchlichen Ergebnisse und Bedingungen
der Cardery UG (haftungsbeschrankt) UG kdnnen
erheblich von den in den zukunftsgerichteten
Aussagen angegebenen abweichen. Daher sollten
Sie sich nicht auf diese zukunftsgerichteten
Aussagen verlassen.

Daten von Drittanbietern

Dieses Whitepaper enthdlt Daten und Verweise,
die von Drittquellen stammen. Obwohl das
Management davon ausgeht, dass diese Daten
genau und zuverldssig sind, wurden sie keiner
unabhangigen Prufung, Verifizierung oder Analyse
durch professionelle juristische, buchhalterische,
technische oder finanzielle Berater unterzogen.
Es gibt keine Gewahrleistung fur die Genauigkeit,
Zuverlassigkeit oder Vollstandigkeit der Daten.



Verweise auf Dritte

Verweise in diesem Whitepaper auf
bestimmte  Unternehmen,  Netzwerke  und/
oder potenzielle Anwendungsfille dienen nur

zu |lllustrationszwecken. Die Verwendung von
Firmennamen und/oder Plattformnamen und
-marken impliziert keine Zugehdrigkeit zu oder
Empfehlung oder Unterstitzung durch eine dieser
Parteien.

Grafiken

Alle in diesem Whitepaper enthaltenen Grafiken
dienen nur zu lllustrationszwecken. Insbesondere
beziehen sich Grafiken mit Preisangaben nicht auf
tatsachliche Preisinformationen.

Risikohinweise
Der Kauf von Arcanum ist mit erheblichen Risiken
verbunden und kann zu einem Verlust eines

1. Aligemeine Hinweise zu Risiken im
Zusammenhang mit dem Erwerb, dem
Halten und der Nutzung von ARC-Token
Der Kauf von ARC-Token ist mit erheblichen Risiken
verbunden und kann zu einem Verlust eines
erheblichen Teils oder des gesamten eingesetzten
Kapitals oder anderer Vermdgenswerte fuhren.
Vor dem Erwerb von ARC-Token sollten Sie die
Risiken sorgfaltig bewerten und berlcksichtigen,
einschlieBlich der in anderen Dokumenten
aufgefuhrten Risiken.

Ein Kaufer sollte ARC-Token nicht zu spekulativen
oder Investitionszwecken erwerben. ARC-Token
sollten nur erworben werden, wenn der Kaufer die
Natur der Token vollstandig versteht und die damit
verbundenen Risiken akzeptiert.

Die Handelbarkeit von ARC-Token setzt deren
Listung auf einer geeigneten Handelsplattform
voraus. Das Unternehmen wird die ARC-Token nicht
aktiv auf einer Plattform listen, und Listungen durch
Dritte kdnnen vom Unternehmen nicht beeinflusst
oder verhindert werden. Kryptowahrungen und
ARC-Token unterliegen generell erheblichen
Preis- und Wertschwankungen, die sich auf den
zukunftigen Wechselkurs und die Liquiditat der ARC-
Token auswirken kénnten.

Nationale und internationale
Finanzaufsichtsbehorden, wie die BaFin und
die ESMA, haben auf mdgliche Risiken im

Zusammenhang mit dem Erwerb von Token oder
Coins hingewiesen. Das Unternehmen macht hiermit
ausdrucklich auf diese Warnungen aufmerksam.

Auf.ein Wallet und die darin enthaltenen ARC-Token
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kann nur mit dem zugeordneten privaten Schlissel
zugegriffen werden. Inhaber von ARC-Token sind
allein verantwortlich fir die sichere Aufbewahrung
und Verwaltung des privaten Schlissels sowie fur
den Schutz des privaten Schlissels und des Wallets
vor unbefugtem Zugriff durch Dritte. Der Verlust des
privaten Schlissels kann zum unwiederbringlichen
Verlust der ARC-Token im Wallet fuhren. Es gibt in
der Regel keinen Wiederherstellungsmechanismus
fUr verlorene private Schlussel. Das Unternehmen
empfiehlt dem Kunden, professionellen Rat zur
sicheren Verwaltung privater Schlissel einzuholen.

2. Spezifische Risiken im
Zusammenhang mit ARC-Token und
der Cardery UG (haftungsbeschrankt)
UG (haftungsbeschrankt)

2.1. Risiken von Diebstahl
Enteignung

Kryptografische Token wie ARC koénnen der
Enteignung und/oder dem Diebstahl unterliegen.
Boswillige Gruppen oder Organisationen
konnen versuchen, unser System/Netzwerk auf
verschiedene Weise anzugreifen, einschlief3lich
Malware-Angriffen, Denial-of-Service-Angriffen,
konsensbasierten Angriffen, Sybil-Angriffen,
Smurfing und Spoofing. Solche Angriffe kdnnen
zum Verlust lhrer kryptografischen Token oder zur
Unfahigkeit, diese zu nutzen oder zu kontrollieren,
fihren. In solchen Fallen gibt es moglicherweise
keine Abhilfe, und Inhaber von kryptografischen
Token haben keinen Anspruch auf Entschadigung
oder Ruckerstattung.

2.2. Unsicherer Regulierungsstatus

Der regulatorische Status von kryptografischen
Token und digitalen Vermdgenswerten ist derzeit
in vielen Jurisdiktionen ungewiss, variiert zwischen
den Jurisdiktionen und unterliegt erheblichen
Unsicherheiten. Zukunftige Gesetze, Vorschriften,
Richtlinien oder Regeln im Zusammenhang mit
kryptografischen Token, digitalen Vermodgenswerten,
Blockchain-Technologie oder Blockchain-
Anwendungen koénnten implementiert werden,
die direkt oder indirekt die Rechte von Inhabern
kryptografischer Token beeintrachtigen, diese zu
erwerben, zu besitzen, zu halten, zu verkaufen,
umzuwandeln, zu handeln oder zu nutzen.

und



Kauf von NFTs

Der Kauf von NFTs (Non-Fungible Tokens) im Dark
Mythos-Okosystem  birgt ebenfalls erhebliche
Risiken. Der Wert von NFTs kann stark schwanken,
und es besteht das Risiko, dass ein erheblicher
Teil oder der gesamte Wert des eingesetzten
Geldes verloren geht. Kaufer sollten NFTs nicht zu
spekulativen oder Investitionszwecken erwerben,
sondern nur, wenn sie die Natur von NFTs
vollstandig verstehen und die damit verbundenen
Risiken akzeptieren.

NFTs  unterliegen  dhnlichen  Risiken  wie
kryptografische Token, einschlieBlich der
Moglichkeit von Diebstahl, Betrug und rechtlichen
Unsicherheiten. Daruber hinaus kénnen NFTs auf
der Plattform mdglicherweise nicht gehandelt,
verkauft oder verwendet werden, wie ursprunglich
vorgesehen, was zu finanziellen Verlusten fuhren
kann.

Technische Probleme und
Haftungsausschluss

Auf der Dark Mythos-Plattform kénnen technische
Probleme auftreten, einschlieBlich, aber nicht
beschrankt auf Systemausfalle, Netzwerkausfalle,
Softwarefehler oder andere unvorhergesehene
Stérungen. Diese technischen Probleme koénnen
den Zugang zur Plattform, die Durchfihrung von
Transaktionen, den Kauf oder Handel von Arcanum,
NFTs und anderen digitalen Assets beeintrachtigen.
Cardery UG (haftungsbeschrankt) Ubernimmt
keine Haftung fur Verluste, Schaden oder
Unannehmlichkeiten, die durch solche technischen
Probleme verursacht werden. Es wird keine Garantie
fir die Verfugbarkeit oder den ununterbrochenen
Betrieb der Plattform gegeben. Nutzer der Plattform
sollten sich der méglichen Risiken bewusst sein und
die entsprechenden VorsichtsmalBnahmen treffen.






